
        
 

 

การแขŠงขันสรšางและควบคุมหุŠนยนตŤอัตโนมัติ ประจำปŘ พ.ศ.2569 

Creating and Controlling Automatic Robot Competition 2026 (CARC 2026) 

ในหัวขšอ “Autonomous Maze Explorer” 

 

 

คุณสมบัติผูšเขšาแขŠงขัน  

ใน 1 ทีม ประกอบดšวย  

 นักเรียน นกัศึกษา หรอืผูšสนใจ ท่ีมีอายุระหวŠาง 12 - 19 ปŘ จำนวน 2-3 คน 

 ผูšควบคุมทีม 1 ทŠาน 

 

ลักษณะการแขŠงขัน 

ทีมตšองสรšาง และเขียนโปรแกรมเพื่อใหšหุŠนยนตŤเดินทางสำรวจเขาวงกต โดยตšองสำรวจพื้นที่ใหšครบ 

เพื่อใหšไดšคะแนนใหšไดšมากที่สุด และเวลานšอยที่สุด  

          

รูปที่ 1 ลักษณะสนามแขŠงเขาวงกตขนาด 7 x 7 ที่ใชšในการแขŠงขัน 

 

Game Rule – CARC2026 (Version 26/03/2569) 

 

1. ขšอกำหนดดšานวัสดุอุปกรณŤ  

1.1 อนุญาตใหšใชšอปุกรณŤตŠอไปนี้ในการแขŠงขัน 
  

คอนโทรลเลอรŤ LEGO® Education MINDSTORMS® NXT หรือ  

LEGO® MINDSTORMS® NXT EV3 หรือ 

LEGO® Education SPIKE™ PRIME  

Hiwonder AI Nova 

FischerTechnik  

Stempedia 

Elecfreak 



        
 

 

สงวนสิทธ์ิใหšใชšเฉพาะคอนโทรลเลอรŤที่จัดจำหนŠายโดยบริษัท แกมมาโกš (ประเทศไทย) 

จำกดั 

มอเตอรŤ เฉพาะมอเตอรŤจากชุดที่กลŠาวถึงในชุด “คอนโทรลเลอรŤ” ดšานบน 

เซนเซอรŤ จากชุดที่กลŠาวถึงในชุด “คอนโทรลเลอรŤ” ดšานบน 

แบตเตอร่ี จากชุดที่กลŠาวถึงในชุด “คอนโทรลเลอรŤ” ดšานบน 

วัสดุในการสรšาง จากชุดที่กลŠาวถึงในชุด “คอนโทรลเลอรŤ” ดšานบน 

 

1.2 ขณะทำการแขŠงขันหุŠนยนตŤตšองเคลื่อนที่ปฏิบัติงานดšวยตัวเอง (อัตโนมัต)ิ หšามควบคุมดšวยวิธี

บังคับมือ หากตรวจพบจะทำการตัดสิทธกิารแขŠงขัน 

1.3 ขนาดหุŠนยนตŤไมŠเกิน 20 x 20 x 20 cm (กวšางxยาวxสูง) 

 

2. ขšอกำหนดดšานการแขŠงขัน 

2.1 หุŠนยนตŤมีเวลา 5 นาทีในการสำรวจเขาวงกตใหšครบทุกพ้ืนท่ี 

2.2 ระหวŠางการแขŠงขัน หากหุŠนยนตŤไมŠสามารถเดินทางตŠอไปไดš ผูšเขšาแขŠงขันสามารถแจšงตŠอ

กรรมการเพื่อขอหยุดการแขŠงขัน หรือขอ Restart 

2.3 มีเวลาซšอม กŠอนเริ่มการแขŠงขัน 

2.4 กŠอนการแขŠงขันหุŠนยนตŤทุกตัวจะตšองถูกนำมาวางที่จดุรวม โดยทุกตัวจะตšองปŗดสวิตชŤ  

2.5 กรรมการจะทำการสุŠมแผนที่เขาวงกตท่ีใชšในการแขŠงขนั โดยการสุŠมจะดำเนินการภายหลังจาก

ท่ีทุกทีมนำหุŠนยนตŤมาวางท่ีจุดรวมหุŠนยนตŤแลšว และจะไมŠอนุญาตใหšทำการโหลดโปรแกรมใดๆ 

ลงบนตวัหุŠนยนตŤอกี (หากฝśาฝŚนจะไมŠอนุญาตใหšแขŠงขัน และไดšรับคะแนนในรอบนั้นเปŨนศูนยŤ) 

2.6 กŠอนกรรมการใหšสญัญาณเริ่ม ทีมตšองปŗดการทำงานของหุŠนยนตŤ อนุญาตใหšเตรียมหุŠนยนตŤใน

พ้ืนท่ีเร่ิมตšนมเีวลาเตรียมการไมŠเกิน 90 วินาท ีในขณะนี้ไมŠอนุญาตใหšโปรแกรมไปยังหุŠนยนตŤ 

หากทีมฝśาฝŚนอาจถูกตัดสิทธิ์การแขŠงขนัในรอบนั้นๆ 

2.7 หลังจากวางหุŠนยนตŤและเตรียมความพรšอมที่จดุ Start หลังจากนั้นผูšตัดสินจะใหšสญัญาณเพื่อ

กดสวิตชŤรันหุŠนยนตŤ (จุด Start จะอยูŠตำแหนŠงซšายลŠางของสนามแขŠงดังรูป) 

2.8 การแขŠงขันจะหยุดลงก็ตŠอเมื่อ 

 หุŠนยนตŤหšามกระโดด บิน ปŘน ขšามสนามแขŠง 

 หุŠนยนตŤหšามทำลายสนามเสียหาย 

 ผูšเขšาแขŠงขันแจšงกรรมการขอหยดุการแขŠงขันไดš 

 หุŠนยนตŤสิ้นสุดการแขŠงขันโดยสมบูรณŤ (ครบทุกพื้นที่) 

 

 

 



        
 

 
3. การคิดคะแนน 

คะแนน = ቆ
จำนวนชŠองที่ว่ิงผŠาน

48
×  100 ቇ − (จำนวนคร้ังการขอ 𝑅𝑒𝑠𝑡𝑎𝑟𝑡 × 3) 

 

การ Restart หมายถึง การท่ีผูšเขšาแขŠงขันรšองขอตŠอกรรมการเพ่ือหยุดการทำงานของหุŠนยนตŤ

ชั่วคราว และนำหุŠนยนตŤกลับไปเร่ิมตšนใหมŠที่จุด Start 

 

โดยมีเงื่อนไขดังนี้ 

- เวลาการแขŠงขันยังคงเดินตŠอเนื่อง (ไมŠหยุดเวลา) 

- ผูšเขšาแขŠงขันตšองใชšโปรแกรมเดิม หšามแกšไขหรืออัปโหลดโปรแกรมใหมŠ 

- อนุญาตใหšปรับตำแหนŠงหุŠนยนตŤไดšเฉพาะท่ีจุด Start เทŠานั้น 

- หšามปรับเปลี่ยนโครงสรšาง อุปกรณŤ หรือเซนเซอรŤของหุŠนยนตŤระหวŠางการแขŠงขัน(หลังจากการรวม

หุŠนยนตŤ) 

- การ Restart ทกุคร้ังจะถกูนับเปŨนจำนวนคร้ังเพ่ือใชšในการหักคะแนนตามกติกา 

 

4. เกณฑŤการจัดลำดับหาผูšชนะ  

4.1 นับคะแนนการสำรวจที่ไดšสงูสุด  

4.2 เวลาทีใ่ชšนšอยที่สุด 

หมายเหต ุนับคะแนนรวมการแขŠงขันรอบที ่1 + คะแนนการแขŠงขันรอบที ่2 

 

5. สนามแขŠงขัน 

 

ตัวอยŠางลักษณะสนามแขŠงขัน 

 



        
 

 

6. ขšอหšามและบทลงโทษ 

6.1 ระหวŠางการแขŠงขันการสรšางและการเขียนโปรแกรมของหุŠนยนตŤ สามารถทำไดšเฉพาะทีมผูš 

เขšาแขŠงขันฯ เทŠานั้น หนšาที่ของผูšควบคุมทีม คือติดตามและสนับสนุนทีมในกรณีที่ทีมมีคำถาม

หรือเกิดปŦญหาแตŠไมŠสามารถสรšางและเขียนโปรแกรมใหšหุŠนยนตŤไดš ทั้งวนัซšอม และวันแขŠงขนัฯ 

6.2 ไมŠอนุญาตใหšทีมผูšเขšาแขŠงขันฯ นำโทรศัพทŤมือถือ และใชšโทรศัพทŤนาŲิกาสมารŤทวอทชŤหรือ 

อุปกรณŤสื่อสารอ่ืน ๆ ใน พ้ืนท่ีการแขŠงขันฯ 

6.3 ในชŠวงเวลาซšอมทีมผูšเขšาแขŠงขันฯ สามารถสื่อสารกับบุคคลภายนอกพื้นที่การแขŠงขันฯ ไมŠวŠาใน

รูปแบบใด ๆ ในระหวŠางการชŠวงเวลาซšอม  

6.4 ระหวŠางการแขŠงขันไมŠอนุญาตใหšทีมผูšเขšาแขŠงขันฯ ส่ือสารกับบุคคลภายนอกพื้นที่การแขŠงขันฯ 

ไมŠวŠาในรูปแบบใด ๆ ในระหวŠางการ แขŠงขันฯ หากมีความจำเปŨนตšองสื่อสาร กรรมการจะ 

เปŨนผูšอนุญาตใหšทีมผูšเขšาแขŠงขันฯ สื่อสารกับผูšอื่น ภายใตšการดูแล ของคณะกรรมการ 

หากฝśาฝŚนหรือละเมิดกติกา ขšอใดขšอหนึ่งที่กลŠาวถึงในเอกสารนี้ในครั้งแรก คณะกรรมสามารถ

ตักเตือนทมีถึงการทำผิด หากยังมีการทำผิดในกรณีเดิมอีก จะถูกหักคะแนนในรอบนั้นๆ 25% 

คำตัดสินของคณะกรรมการในวันแขŠงขันฯ ถือเปŨนที่สิ้นสุดในการตัดสิน การตดัสินใจอาจไดšรับ

การพิจารณา  


