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1. คุู่ณลัักษณะ Matatalab Lite

2. การใช้้งาน

	 Matatalab	Lite	(รหััสสินค้้า	80DM901302)	เป็็นชุุดของตััวค้วบคุ้มหุั�นยนต์ั	(Matatalab	Controller)	
พร้อมหุั�นยนต์ั	(MatataBot)	ซ่ึ่�งมีคุ้ณลัักษณะดังนี�
	 -	เหัมาะสำาหัรับผู้้้ใชุ้งานอายุ	3	ปี็	ข่�นไป็
	 -	ภายในชุุดป็ระกอบด้วย	MatataBot	1	ชิุ�น,	Matatalab	Controller	1	ชิุ�น,	Silicone	Map	1	ชิุ�น	
	 	 Warm-up	Booklet	(Control	mode)	1	ชิุ�น,	Challenge	Booklet	(Coding	mode)	1	ชิุ�น,	
	 	 Quick	guide	(Sensor	mode)	1	ชิุ�น,	User	Guide	1	ชิุ�น,	สติั�กเกอร์	2	ชุุด,	สาย	USB-C	1	เส้น
	 -	มีฟัังก์ชัุนการทำำางาน	3	โหัมด	ได้แก�	Control	mode	Coding	mode	แลัะ	Sensor	mode	
	 -	สามารถเขียนโป็รแกรมผู้�านแอป็พลิัเค้ชัุน		MatataCode
	 -	เหัมาะกับการพัฒนาทัำกษะการคิ้ด	วิเค้ราะห์ั	การแก้ปั็ญหัาอย�างมีวิจารณญาณ	แลัะค้วามคิ้ด
	 	 สร้างสรรค์้

2.1 วิิธีีการเริ�มืต้้นใช้้งาน
	 -	กดเปิ็ดใชุ้งานทีำ�ปุ็�ม	Power	ของตััว	MatataBot	แลัะ	Matatalab	Controller	
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	 -	อุป็กรณ์ทัำ�งสองจะเชุ่�อมตั�อกันด้วยสัญญาณบล้ัท้ำธอย�างอัตัโนมัติั	LED	แสดงสถานะเป็็นสีฟ้ัาขณะทีำ�มี
การเชุ่�อมตั�ออย้�

	 -	หัาก	LED	แสดงสถานะเป็็นสีฟ้ัากระพริบ	หัมายถ่งเชุ่�อมตั�อไม�สำาเร็จ/ไม�มีการเชุ่�อมตั�อกับอุป็กรณ์ใดๆ	
	 	 จำาเป็็นต้ัองมีการเชุ่�อมตั�อใหัม�
	 -	รีเซ็ึ่ตัทำำาได้โดยการกดปุ็�ม	Power	3	ค้รั�ง	อย�างตั�อเน่�อง	เพ่�อให้ัอุป็กรณนั์�นๆ	ค้้นหัาสญัญาณบล้ัท้ำธใหัม�
	 	 แลัะเชุ่�อมตั�อกับอุป็กรณ์อ่�น
	 -	Silicone	Map	เป็็นแผู้นทีำ�ให้ัหุั�นยนต์ัทำำาภารกิจ	โดยทีำ�มีสติั�กเกอร์ตั�างๆ	มาเป็็นส�วนในการป็ระกอบ
	 	 ภารกิจ
	 -	ภายในเซ็ึ่ตัมีค้้�ม่อ	User	Guide		แลัะเลั�มภารกิจ	Warm-up	Booklet	(Control	mode)	Challenge	
	 	 Booklet	(Coding	mode)	แลัะ	Quick	guide	(Sensor	mode)	เพ่�อให้ัศ่ึกษาแลัะง�ายตั�อการเรียนร้้
	 -	MatataBot	แลัะ	Matatalab	Controller	ใชุ้พลัังงานจากการชุาร์จไฟัฟ้ัาด้วยสาย	USB-C
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2.2 ร่ปแบบการใช้้งาน
	 การใชุ้งาน	Matatalab	Lite	จำาแนกร้ป็แบบตัามฟัังก์ชัุนการทำำางานซ่ึ่�งมีทัำ�งหัมด	3	โหัมด	ได้แก�	Control	
mode	Coding	mode	 แลัะ	 Sensor	mode	 สามารถเป็ลีั�ยนโหัมดการสั�งงานด้วยการเล่ั�อนแถบบนตััว
ค้วบคุ้มหุั�นยนต์ั	(Matatalab	Controller)	ดังร้ป็

 1. Control mode
	 Control	Robot	manually	:	ใชุ้เป็็นรโีมทำค้วบค้มุการเค้ลั่�อนทีำ�	เลั�นเสยีงดนตัร	ีแลัะโนต้ัดนตัร	ีผู้้้ใชุ้งาน
จะได้เรียนร้้เกี�ยวกับทิำศึทำาง	พัฒนากล้ัามเน่�อมัดเล็ัก	แลัะการทำำางานร�วมกันระหัว�างม่อแลัะตัา

	 วิธีทีำ�	1	ค้วบคุ้มการเค้ล่ั�อนทีำ�ด้วยปุ็�มตัามสัญญลัักษณ์บนค้อนโทำรลัเลัอร์	ได้แก�	เดินหัน้า	ถอยหัลััง	
	 	 	 	หัมุนซ้ึ่าย	หัมุนขวา	เลั�นดนตัรี	แลัะหัยุดการทำำางาน
	 วิธีทีำ�	2	กดปุ็�ม	Music	เพ่�อให้ัหุั�นยนต์ัเลั�นเสียงดนตัรีแบบสุ�ม	แลัะกด	Clear	เม่�อต้ัองการหัยุดเสียงดนตัรี
	 วิธีทีำ�	3	กดปุ็�ม	Play	ค้้างไว้เพ่�อเริ�มใชุ้งาน	Gyro	sensor	ในการค้วบคุ้มการเค้ล่ั�อนทีำ�ของหุั�นยนต์ั
	 วิธีทีำ�	4	กดปุ็�ม	Music	ค้้างไว้พร้อมกับใชุ้เซ็ึ่นเซึ่อร์ตัรวจจับสีตั�างๆ	เพ่�อเลั�นโน้ตัดนตัรีตัามทีำ�ต้ัองการ
	 วิธีทีำ�	5	กดปุ็�ม	Clear	ค้้างไว้พร้อมกับเขย�าค้อนโทำรลัเลัอร์	เพ่�อทำำาให้ัหุั�นยนต์ัเค้ล่ั�อนทีำ�เร็วข่�น
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 2. Coding mode
	 Control	robot	automatically	:	เรียนร้้เกี�ยวกับการจัดลัำาดับการทำำางานอย�างเป็็นขั�นตัอน	พัฒนาทัำกษะการ

แก้ปั็ญหัา	การคิ้ดเชิุงตัรรกะ	แลัะค้วามจำา	

หุั�นยนต์ัสามารถทำำางานได้อย�างอัตัโนมัติั	ด้วยวิธีการสั�งงานดังตั�อไป็นี�

	 -	 ป้็อนชุุดค้ำาสั�งลังบนค้อนโทำรลัเลัอร์	แตั�ลัะค้ำาสั�งจะมีไฟั	LED	แสดงบนค้อนโทำรลัเลัอร์ตัามจำานวนค้ำาสั�งทีำ�ป้็อน	

แลัะสีของ	LED	ทีำ�แสดงตั�างกันทำำาให้ัทำราบว�าแตั�ลัะค้ำาสั�งเป็็นค้ำาสั�งงานใด

	 -	กดปุ็�ม	Play	เพ่�อเริ�มโป็รแกรม	ให้ัหุั�นยนต์ัทำำางานตัามลัำาดับค้ำาสั�งได้อย�างอัตัโนมัติั

	 -	กดปุ็�ม	Clear	เพ่�อลับค้ำาสั�ง	เม่�อต้ัองการแก้ไขโป็รแกรม

	 -	กดปุ็�ม	Clear	ค้้างไว้	เพ่�อลับชุุดค้ำาสั�ง	เม่�อต้ัองการล้ัางโป็รแกรม

 3. Sensor mode  

	 เรียนร้้การเขียนโป็รแกรมผู้�านการใชุ้เซ็ึ่นเซึ่อร์ตัรวจจับ	 sound,	 color,	 light,	 Infrared	 (IR),	 gyro,	 touch,	

message	sending	and	receiving	ผู้�านกิจกรรมผู้จญภัยทีำ�หัลัากหัลัาย

	 วิธีทีำ�	1	ใชุ้ชุุด	Matatalab	Pro	set	ร�วมกับชุุด	Sensor	Add-on	ทีำ�มีบล็ัอกโค้้ดเซ็ึ่นเซึ่อร์เพิ�มมาในชุุดด้วย
	 วิธีทีำ�	2	ใชุ้งานร�วมกับแอพลิัเค้ชัุ�น	MatataCode	ด้วยการเขียนโป็รแกรมแบบ	Scratch	ซ่ึ่�งป็ระกอบด้วย
ค้ำาสั�งในหัมวดตั�าง	ๆ 	ได้แก�		เค้ล่ั�อนทีำ�	(Move)	เสียง	(Sound)		เซ็ึ่นเซึ่อร์	(Sensor)	LED	ค้วบคุ้ม	(Control)				
ลัอจิก	(Logic)	ค้ณิตัศึาสตัร์	(Maths)		ฟัังก์ชัุน	(Function)	แลัะ	ตััวแป็ร	(Variable)

2.3 แนะนำาแอพพลิัเคู่ชั้�น แลัะการเขีียนโปรแกรมื 
	 แอพพลิัเค้ชัุ�น	MatataCode	สามารถดาวน์โหัลัดได้ฟัรีบน	App	Store	สำาหัรับ	iPhone	แลัะ	iPad	ใชุ้
การเขียนโป็รแกรมแบบ	Scratch	ทีำ�มีทัำ�งภาษาไทำยแลัะภาษาอังกฤษ	สามารถตัรวจสอบอุป็กรณ์ทีำ�ใชุ้ได้จาก	
QR	Code	ด้านลั�าง	หัร่อลิั�งค์้นี�		https://apps.apple.com/th/app/matatacode/id1448969038?l=th
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เขีียนโปรแกรมื : เม่�อต้ัองการเริ�มต้ัน
เขียนโป็รแกรม
อัพเกรด	:	เม่�อต้ัองการอัพเกรดอุป็กรณ์
ของ	Matatalab	

กลัับ	 :	 เม่�อต้ัองการกลัับไป็ยังหัน้าเข้าส้�
แอพพลิัเค้ชัุ�น
Bluetooth	 :	 เม่�อต้ัองการเชุ่�อมตั�อกับ
อุป็กรณ์ทีำ�เปิ็ดใชุ้งานอย้�	 แลัะหัากเชุ่�อม
ตั�อสำาเร็จปุ็�มจะเป็ลีั�ยนจากสีีเทำาเป็็น
สีนำ�าเงิน
แก้ไขี (...)	 :	 เม่�อต้ัองการลับหัร่อแก้ไข
โป็รแกรม
โปรแกรมื	 :	 โป็รแกรมทีำ�เป็็น	 Library	
แลัะโป็รแกรมทีำ�เขียนข่�นโดยผู้้้ใชุ้งาน
เขีียนโปรแกรมื (+)	:	เม่�อต้ัองการเขียน
โป็รแกรมใหัม�	

 1. วิิธีีเริ�มืต้้นใช้้งาน MatataCode 
	 	 หัน้าเริ�มต้ันเม่�อเข้าส้�แอพพลิัเค้ชัุ�น	MatataCode

	 หัน้าโป็รแกรม
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กลัับ	 : 	 เ ม่�อต้ัองการกลัับไป็ยังหัน้า
โป็รแกรม
undo	:	เม่�อต้ัองการเลิักทำำาหัร่อยกเลิักค้ำา
สั�งทีำ�ทำำาลั�าสุดย้อนกลัับ
ลับ	 :	 เม่�อต้ัองการลับโป็รแกรมทีำ�เขียน
ทุำกค้ำาสั�ง
redo	:	เม่�อต้ัองการทำำาตั�อหัร่อเรียกค่้นค้ำา
สั�งทีำ�ถ้ก	undo	ไป็
ชุ่�อโป็รแกรม	 : 	 เ ม่�อ ต้ัองการตัั� ง ชุ่�อ
โป็รแกรม
Bluetooth	 :	 เม่�อต้ัองการเชุ่�อมตั�อกับ
อุป็กรณที์ำ�เปิ็ดใชุ้งานอย้�	แลัะหัากเชุ่�อมตั�อ
สำาเร็จปุ็�มจะเป็ลีั�ยนจากสีเทำาเป็็นสีนำ�าเงิน
แฟ้้มื	 :	 เม่�อต้ัองการเปิ็ดแฟ้ัม	 แลัะเรียก
โป็รแกรมทีำ�เป็็น	 Library	 แลัะโป็รแกรม
ทีำ�เขียนข่�นโดยผู้้้ใชุ้งาน
หมืวิดคู่ำาสัี�ง	:	เม่�อต้ัองการเรียกค้ำาสั�งตั�าง	
ๆ	ในแตั�ลัะหัมวดมาใชุ้งาน
เริ�มืการทำำางาน 	 : 	 เ ม่�อ ต้ัองการเริ�ม
โป็รแกรมทีำ�เขียนไว้
หยุดการทำำางาน	 :	 เม่�อต้ัองการหัยุด
โป็รแกรมทีำ�ทำำางานอย้�
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 2. อธิีบายคู่ำาสัี�งงานโปรแกรมื
	 หัมวดทีำ�	1	เค้ล่ั�อนทีำ�	(Move)	

บลั็อกหมืายเลัขี คู่ำาสีั�ง คู่ำาอธีิบาย

1 เดินหัน้า เค้ลั่�อนทำี�แบบเดินหัน้า	โดยใส�จำานวนค้รั�งในการเดิน	ตัามตััวเลั่อก	1.1

2 ถอยหัลััง เค้ลั่�อนทำี�แบบถอยหัลััง	โดยใส�จำานวนค้รั�งในการถอย	ตัามตััวเลั่อก	2.1

3 หัมุนซึ่้าย หัมุนไป็ทำางซึ่้าย	ด้วยองศึาทำี�หัมุนตัามตััวเลั่อก	3.1

4 หัมุนขวา หัมุนไป็ทำางขวา	ด้วยองศึาทำี�หัมุนตัามตััวเลั่อก	4.1

5 เลั่�อน เค้ลั่�อนทำี�	ตัามจำานวนเซึ่นตัิเมตัรทำี�ใส�ในชุ�อง	5.1	

6 หัมุน หัมุน	ตัามองศึาทำี�ใส�ในชุ�อง	6.1	
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บลั็อกหมืายเลัขี คู่ำาสีั�ง คู่ำาอธีิบาย

7 ค้วบคุ้มด้วยลั้อ กำาหันดค้วามเร็วของการหัมุนลั้อซึ่้ายด้วยตััวเลั่อก	7.1	ด้วยค้วามเร็ว	7.2

กำาหันดค้วามเร็วของการหัมุนลั้อขวาด้วยตััวเลั่อก	7.3	ด้วยค้วามเร็ว	7.4	

8 หัยุดเค้ลั่�อนทำี� หัยุดเค้ลั่�อนทำี�	โดยเลั่อกลั้อตัาม	8.1

9 กำาหันด

ค้วามเร็วลั้อ

กำาหันดค้วามเร็วลั้อซึ่้าย	9.1	หัน�วยเซึ่็นตัิเมตัร/วินาทำี	

กำาหันดค้วามเร็วลั้อขวา	9.2	หัน�วยเซึ่็นตัิเมตัร/วินาทำี

10 ทำ�าทำาง แสดงลัักษณะทำ�าทำางตั�าง	ๆ	ตัามตััวเลั่อก	10.1

11 เตั้นรำา เตั้นรำาในลัักษณะตั�าง	ๆ	ตัามตััวเลั่อก	11.1

บลั็อกหมืายเลัขี คู่ำาสีั�ง คู่ำาอธีิบาย

12 โน้ตัเสียง	Alto เลั�นโน้ตัเสียง	Alto	ตัามตััวเลั่อก	12.1	แลัะป็รับจังหัวะโน้ตัเสียงตัามตััว

เลั่อก	12.2

13 โน้ตัเสียง

Treble

เลั�นโน้ตัเสียง	Treble	ตัามตััวเลั่อก	13.1	แลัะป็รับจังหัวะโน้ตัเสียงตัาม

ตััวเลั่อก	12.3

14 เมโลัดี� เลั�นเมโลัดี�ตั�าง	ๆ	ตัามตััวเลั่อก	14.1

15 เพลัง เลั�นเพลังตั�าง	ๆ	ตัามตััวเลั่อก	15.1

 หมืวิดทีำ� 2 เสีียง (Sound)  
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บลั็อก

หมืายเลัขี
คู่ำาสีั�ง คู่ำาอธีิบาย

16 ส�งข้อม้ลั ส�งข้อม้ลัจากหัุ�นยนตั์	MatataBot	ไป็ถ่ง	หัุ�นยนตั์	MatataBot	ตััวอ่�น	

โดยมีชุ่�อของชุุดข้อม้ลัตัามตััวเลั่อก	16.1

17 รับข้อม้ลั รับข้อม้ลัจากหัุ�นยนตั์	MatataBot	ตััวอ่�น	ทำี�มีชุ่�อของชุุดข้อม้ลัเดียวกัน

	ตัามตััวเลั่อก	17.1

18 ตัรวจจับการเอียง ตัรวจจับการเอียงตััวค้วบคุ้มด้วยวิธีการตั�าง	ๆ	ตัามตััวเลั่อก	18.1

19 ตัรวจจับสี ตัรวจจับสีตั�าง	ๆ	ตัามตััวเลั่อก	19.1

20 รอเม่�อกดป็ุ�ม รอเม่�อกดป็ุ�มตั�าง	ๆ	บนตััวค้วบคุ้ม	ตัามตััวเลั่อก	20.1

21 ตัรวจจับเสียง ตัรวจจับเสียง

22 ตัรวจจับสิ�งกีดขวาง ตัรวจจับสิ�งกีดขวาง/อุป็สรรค้

 หมืวิดทีำ� 3 เซ็็นเซ็อร์ (Sensor)
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บลั็อกหมืายเลัขี คู่ำาสีั�ง คู่ำาอธีิบาย

23 ตัรวจจับแสง ตัรวจจับแสง	ตัามตััวเลั่อก	23.1

24 ข�าวสาร รอเม่�อได้รับข�าวสาร

25 ตัรวจจับมุม ตัรวจจับมุม	ตัามตััวเลั่อก	25.1

26 ตัรวจจับค้�าสี ตัรวจจับค้�าสี	ตัามตััวเลั่อก	26.1

27 ค้วามเร�ง ค้วามเร�งตัามแนวแกนจากตััวเลั่อก	27.1

28 ค้วามเข้มแสง ตัรวจจับค้วามเข้มแสง/สภาพแวดลั้อม

29 การเขย�า ตัรวจจับเม่�อมีการเขย�า

 หมืวิดทีำ� 4 LED  
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บลั็อก

หมืายเลัขี
คู่ำาสีั�ง คู่ำาอธีิบาย

30 ตัั�งค้�าสีดวงตัา ตัั�งค้�าดวงตัาซึ่้าย	ตัาขวา	หัร่อทำั�งหัมดของหัุ�นยนตั์	MatataBot	เป็็น

สี	ตัามตััวเลั่อก	30.2	แลัะระดับค้วามสว�าง	30.3

31 ตัั�งค้�าเฉดสีดวงตัา ตัั�งค้�าดวงตัาซึ่้าย	ตัาขวา	หัร่อทำั�งหัมดของหัุ�นยนตั์	MatataBot	เป็็น

เฉดสีตั�างๆ	ตัามตััวเลั่อก	31.2

32 ตัั�งค้�าสี	LED	 ตัั�งค้�าสี	LED	บนตััวค้วบคุ้มทำี�ตัำาแหัน�ง	32.1	โดยสามารถตัั�งเป็็นสี	

ตัามตััวเลั่อก	32.2	แลัะระดับค้วามสว�าง	32.3

33 ตัั�งค้�าเฉดสี	LED ตัั�งค้�าเฉดสี	LED	ตัามตััวเลั่อก	33.2	

34 ตัั�งค้�าไฟัวงแหัวน	LED ตัั�งค้�าไฟัวงแหัวน	LED	ทำั�ง	12	ดวง

35 ไฟัวงแหัวน	LED ไฟัวงแหัวน	LED	ตัามร้ป็แบบ	35.1

36 ป็ิด	LED ป็ิด	LED	ทำั�งหัมด

37 ป็ิดดวงตัา ป็ิดดวงตัาทำั�งหัมด

38 สุ�มเฉดสี สุ�มเฉดสี

39 สุ�มสี สุ�มสี

40 ป็ระกอบสี ป็ระกอบค้�าสีแดง	ค้�าสีเขียว	แลัะค้�าสีน้ำาเงิน

41 ผู้สมสี ผู้สมสีทำี�	1	แลัะ	2	ด้วยอัตัราส�วน	41.1
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 หมืวิดทีำ� 5 คู่วิบคุู่มื (Control)

บลั็อก

หมืายเลัขี
คู่ำาสีั�ง คู่ำาอธีิบาย

42 วนซึ่้ำาแบบกำาหันดรอบ ทำำาซึ่้ำาชุุดค้ำาสั�งใด	ๆ	ตัามตััวเลัขจำานวนรอบทำี�ใส�ในชุ�อง	42.1

43 วนซึ่้ำาแบบกำาหันด

เหัตัุการณ์

ทำำาซึ่้ำาชุุดค้ำาสั�งใด	ๆ	ขณะทำี�เกิดเหัตัุการณ์	43.1

44 เริ�ม/หัยุดการวนซึ่้ำา เริ�มการวนซึ่้ำา	หัร่อออกจากการวนซึ่้ำา	

45 ตัั�งตัาค้อย ตัั�งตัาค้อยเหัตัุการณ์	45.1

46 รอ รอ/ดำาเนินการ	อย้�ในสถานะตัามค้ำาสั�งก�อนหัน้าอย�างตั�อเน่�อง	ตัาม

เวลัา	46.1

47 รอ	(วินาทำี) รอ/ดำาเนินการ	อย้�ในสถานะตัามค้ำาสั�งก�อนหัน้าอย�างตั�อเน่�อง	ด้วย

เวลัาตัามชุ�อง	46.1	หัน�วยวินาทำี

48 รอ	(มิลัลัิวินาทำี) รอ/ดำาเนินการ	อย้�ในสถานะตัามค้ำาสั�งก�อนหัน้าอย�างตั�อเน่�อง	ด้วย

เวลัาตัามชุ�อง	46.1	หัน�วยมิลัลัิวินาทำี
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 หมืวิดทีำ� 6 ลัอจิิก (Logic)  

บลั็อกหมืายเลัขี คู่ำาสีั�ง คู่ำาอธีิบาย

49 เง่�อนไข กำาหันดเง่�อนไข	ถ้า...ทำำา....	นอกจากนี�ยังสามารถเพิ�มเง่�อนไขอ่�นได้

จากการตัั�งค้�า	49.1

50 แลัะ/หัร่อ ใชุ้สำาหัรับ	รวมทำั�งสอง/หัร่ออย�างใดอย�างหัน่�งของค้ำาสั�งป็ฏิบัตัิงาน

	ตัามตััวเลั่อก	50.1

51 ไม� ค้ำาสั�ง	ไม�...	ใชุ้สำาหัรับใส�หัน้าค้ำาสั�งใด	ๆ	ทำี�ตั้องการป็ฏิเสธ

52 จริง/เทำ็จ ค้ำาสั�งจริง/เทำ็จ	

53 เป็รียบเทำียบ ใชุ้สำาหัรับเป็รียบเทำียบค้ำาสั�งงานใด	ๆ	ตัามตััวเลั่อก	53.1
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 หมืวิดทีำ� 7 คู่ณิต้ศาสีต้ร์ (Maths) 

บลั็อกหมืายเลัขี คู่ำาสีั�ง คู่ำาอธีิบาย

54 ตััวเลัข ใส�ตััวเลัขทำี�ตั้องการในชุ�อง	54.1

55 โจทำย์ป็ัญหัาค้ณิตัศึาสตัร์ สร้างโจทำย์ป็ัญหัาทำางค้ณิตัศึาสตัร์ด้วยจำานวนสองจำานวน	แลัะ
กำาหันดสั	ญลัักษณ์การดำาเนินการทำางค้ณิตัศึาสตัร์	ตัามตััวเลั่อก
	55.1	55.2	แลัะ	55.3

56 ร้ป็แบบทำางค้ณิตัศึาสตัร์
ของตััวเลัข

ร้ป็แบบทำางค้ณิตัศึาสตัร์ของตััวเลัขในชุ�อง	56.1

57 ฟัังก์ชุันตัรีโกณมิตัิ ฟัังก์ชุันตัรีโกณมิตัิของมุม	ตัามตััวเลัขในชุ�อง	57.1

58 สัญลัักษณ์ทำางค้ณิศึาสตัร์ สัญลัักษณ์ทำางค้ณิศึาสตัร์

59 ตััวเลัขแลัะชุนิดของตััวเลัข ใส�ตััวเลัขแลัะชุนิดของตััวเลัขทำี�ตั้องการในชุ�อง	59.1	แลัะ	59.2

60 ป็ัดเศึษ ป็ัดเศึษ	ของตััวเลัขในชุ�อง	60.1

61 เศึษของการหัาร เพ่�อใหั้ได้ผู้ลัลััพธ์เป็็นเศึษของจำานวนหัน่�งหัารด้วยอีกจำานวน
หัน่�งทำี�ใส�ในชุ�อง	61.1	แลัะ	61.2

62 สุ�มตััวเลัข สุ�มตััวเลัขจากการกำาหันดค้�าเริ�มตั้นแลัะสุดทำ้าย	ในชุ�อง	62.1	
แลัะ	62.2

63 สุ�มเลัขเศึษส�วน สุ�มเลัขเศึษส�วน
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 หมืวิดทีำ� 8 ฟั้งก์ชั้น (Function)

บลั็อกหมืายเลัขี คู่ำาสีั�ง คู่ำาอธีิบาย

64 กำาหันดฟัังก์ชุัน กำาหันดฟัังก์ชุันค้ำาสั�งใด	ๆ	ด้วยชุ่�อชุุดค้ำาสั�ง	64.1	แลัะค้ำาสั�ง
	64.2

65 กำาหันดฟัังก์ชุัน	แลั้วค้่นค้�า กำาหันดฟัังก์ชุันค้ำาสั�งใด	ๆ	ด้วยชุ่�อชุุดค้ำาสั�ง	65.1	แลัะค้ำาสั�ง	
65.2	แลัะการค้่นค้�านำาไป็ใชุ้

66 ถ้า....	ค้่นค้�า.... ถ้า....เง่�อนไขตัาม	66.1	ค้่นค้�า....เง่�อนไขตัาม	66.2

67 เรียกใชุ้งานฟัังก์ชุัน เรียกค้่นค้�าฟัังก์ชุัน	ตัามชุ่�อชุุดค้ำาสั�ง

68 เรียกค้่นค้�าฟัังก์ชุัน เรียกค้่นค้�าฟัังก์ชุัน	ตัามชุ่�อชุุดค้ำาสั�ง



 หมืวิดทีำ� 9 ตั้วิแปร (Variable) 

บลั็อกหมืายเลัขี คู่ำาสีั�ง คู่ำาอธีิบาย

69 สร้างตััวแป็ร สร้างตััวแป็รใด	ๆ

70 กำาหันดตััวแป็ร กำาหันดตััวแป็ร	ตัามตััวเลั่อก	70.1

71 เป็ลัี�ยนค้�าตััวแป็ร เป็ลัี�ยนค้�าตััวแป็ร	ตัามตััวเลั่อก	71.1	เป็็น	71.2

72 ตััวแป็ร เลั่อกตััวแป็รแลัะนำาไป็ใชุ้	ตัามตััวเลั่อก	72.1

เรียกค้่นค้�าฟัังก์ชุัน เรียกค้่นค้�าฟัังก์ชุัน	ตัามชุ่�อชุุดค้ำาสั�ง
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