
Smart Warehouse Solution Competition 2026 

ในหัวขšอ “LEGO Maze Challenge” 

คุณสมบัติผูšเขšาแขŠงขัน 

ใน 1 ทีม ประกอบดšวย 

 นักเร ียน นักศึกษา หรือผ ู šสนใจ ที่มีอายุระหวŠาง 15 - 19 ปŘ (พ.ศ. 2550 – 2554)

จำนวน 2-3 คน

 ผูšควบคุมทีม 1 ทŠาน

ลักษณะการแขŠงขัน 

ทีมตšองสรšาง และเขียนโปรแกรมเพื่อใหšหุŠนยนตŤเดินทางจากเขาวงกตเพื่อนำกลŠองสินคšาเดินทาง

กลับมายังจุดเร่ิมตšน (จากจุด A --> B --> A )  

รูปที่ 1 ลักษณะสนามแขŠงเขาวงกตขนาด 5 x 5 ที่ใชšในการแขŠงขัน 

Game Rule (Version 22/12/2568) 

1. ขšอกำหนดดšานวัสดุอุปกรณŤ

1.1 อนุญาตใหšใชšอปุกรณŤตŠอไปนี้ในการแขŠงขัน

คอนโทรลเลอรŤ LEGO® Education MINDSTORMS® NXT หรือ 

LEGO® MINDSTORMS® NXT EV3 หรือ 

LEGO® Education SPIKE™ PRIME  



มอเตอรŤ เฉพาะมอเตอรŤจากชุดที่กลŠาวถึงใน “คอนโทรลเลอรŤ” เทŠานั้น 

เซนเซอรŤ จากชุดที่กลŠาวถึงใน “คอนโทรลเลอรŤ” 

แบตเตอร่ี เฉพาะแบตเตอรี่แบบชารŤจไดšของ LEGO® เทŠานั้น 

วัสดุในการสรšาง อนุญาตใหšใชšชิ้นสŠวนจาก LEGO® เทŠานั้นในการสรšางหุŠนยนตŤ 

1.2 ขณะทำการแขŠงขันหุŠนยนตŤตšองเคลื่อนที่ปฏิบัติงานดšวยตัวเอง (อัตโนมัต)ิ หšามควบคุมดšวยวิธี

บังคับมือ หากตรวจพบจะทำการตัดสิทธกิารแขŠงขัน 

1.3 ขนาดหุŠนยนตŤไมŠเกิน 20 x 20 x 20 cm (กวšางxยาวxสูง) 

2. ขšอกำหนดดšานการแขŠงขัน

2.1 หุŠนยนตŤมีเวลา 5 นาทีในการเดินทางผŠานเขาวงกตจากจุด A ไปรับกลŠองสนิคšาจุด B และนำ

สินคšาจากจดุ B กลับมายัง จุด A 

2.2 ระหวŠางการแขŠงขัน หากหุŠนยนตŤไมŠสามารถเดินทางตŠอไปไดš ผูšเขšาแขŠงขันสามารถแจšงตŠอ

กรรมการเพื่อขอหยุดการแขŠงขันไดš 

2.3 มีเวลาซšอม กŠอนเริ่มการแขŠงขัน 

2.4 หุŠนยนตŤทุกตัวจะตšองถกูนำมาวางที่จุดรวม โดยทุกตัวจะตšองปŗดสวิตชŤ (นำหุŠนยนตŤมาวางพรšอม

กับอุปกรณŤท่ีใชšเขยีนโปรแกรมที่จุดรวม) 

2.5 กรรมการจะทำการสุŠมกลŠองสินคšาที่ตšองไปรับ (แดง(B1) น้ำเงิน(B2) เขียว(B3))  และสุŠมแผนที่

เขาวงกตที่ใชšในการแขŠงขัน โดยการสุŠมจะดำเนินการภายหลังจากที่ทุกทมีนำหุŠนยนตŤมาวางที่

จุดรวมหุŠนยนตŤแลšว 

หมายเหต ุสีของกลŠองสินคšา และสีของเสšนที่จุด A จะเปŨนสีเดียวกัน สŠวนสีเสšนที่จุด B1-B3 จะ

ไมŠมีการสุŠม มีการวางสีดังในรูปที่  

ลักษณะการวางกลŠองสินคšาทั้ง 3 แบบ 



2.6 หลังจากการนำหุŠนยนตŤมาวางท่ีจุดรวมหุŠนยนตŤแลšว จะไมŠอนุญาตใหšทำการโหลดโปรแกรมใดๆ 

ลงบนตวัหุŠนยนตŤอกี (หากผŠาฝŚนจะไมŠอนุญาตใหšแขŠงขัน และไดšรับคะแนนในรอบนั้นเปŨนศูนยŤ) 

2.7 กŠอนกรรมการใหšสญัญาณเริ่ม ทีมตšองปŗดการทำงานของหุŠนยนตŤ อนุญาตใหšเตรียมหุŠนยนตŤใน

พ้ืนท่ีเร่ิมตšนมเีวลาเตรียมการไมŠเกิน 90 วินาท ีในขณะนี้ไมŠอนุญาตใหšโปรแกรมไปยังหุŠนยนตŤ 

หากทีมผŠาฝŚนอาจถูกตัดสิทธิ์การแขŠงขนัในรอบนั้นๆ 

2.8 หลังจากวางหุŠนยนตŤและเตรียมความพรšอมที่จดุ A หลังจากนั้นผูšตัดสินจะใหšสญัญาณเพ่ือกด

สวิตชŤรันหุŠนยนตŤ 

2.9 ขณะทีหุ่ŠนยนตŤหาทางออกจากเขาวงกต จะมีคิดคะแนนจากระยะการเดินทางที่ไดš ดังน้ี 

ตัวอยŠาง การคิดคะแนนเดินทางของหุŠนยนตŤ กรณีท่ีสุŠมไดšกลŠองสินคšาสีแดง 

รูปท่ี 2.1  รูปที่ 2.2 

2.10 หากหุŠนยนตŤเดินขšามเสšนสีแดงไปยงัจุด B และนำสินคšาออกมาจากเสšนโดยสมบรูณŤไดš จะไดš 

10 คะแนน (1ครั้งตŠอรอบ) 

หมายเหต ุเสšนสีแดง และเสšนสีเขียวมีขนาดความกวšาง 3 cm 

2.11 กลŠองสินคšาตšองนำมาพรšอมกับหุŠนยนตŤ หšามโยน หรือขวšางกลŠองสินคšา 

2.12 จะไมŠนับคะแนนที่ไดšจากกลŠองสินคšาหาก กลŠองสินคšาเสียหาย 

2.13 การแขŠงขันจะหยุดลงก็ตŠอเมื่อ 

 หุŠนยนตŤหšามกระโดด บิน ปŘน ขšามสนามแขŠง

 หุŠนยนตŤหšามทำลายสนามเสียหาย

 แผนที่ที่ไดšจากการสุŠมมรีะยะทางที่ส้ันที่สุดจากจุด A ไปยังจุด B เทŠากับ 13 ชŠอง ดังรูป 2.1

 จากรูปที่ 2.2 จดุ X แสดงจุดระยะท่ีหุŠนยนตŤอยูŠเมื่อจบเกม จากรูปจะเหลือระยะทางอีก 9 ชŠอง คะแนนที่ไดšเทŠากับ

ระยะทางเดินที่ส้ันที่สดุจากจุด A ไปยังจุด B – จุดระยะที่หุŠนยนตŤเดนิทางไปไดšถึงจุด B

 ดังนั้นคะแนนเดินทางที่ไดšเทŠากับ  (13 – 9) = 4 คะแนน 

หมายเหตุ คะแนนขากลับจะเริ่มนับหลังจากหุŠนยนตŤนำกลŠองสนิคšาออกมา และจะวัดจากตำแหนŠงของกลŠอง

สินคšาเปŨนหลกั



 ผูšเขšาแขŠงขันแจšงกรรมการขอหยดุการแขŠงขัน โดยมเีง่ือนไขหุŠนยนตŤตšองไมŠสามารถ

ควบคุมการเคลื่อนท่ี หรือตšองหยุดการเคลื่อนที่ จึงจะขอหยุดการแขŠงขนัไดš

 ผูšเขšาแขŠงขันสัมผัส หรือเขšามาภายในสนามแขŠง

 หุŠนยนตŤสิ้นสุดการแขŠงขันโดยสมบูรณŤ (หุŠนยนตŤเดินทางกลับมาหยุดภายในจุด A)

3. การนับคะแนน

รายละเอียด คะแนนที่ไดš 

คะแนนการเดินทางที่ไดš 

คะแนนคิดตามระยะทางจากจดุ A ถึง จุด B และจากจุด B 

กลับมายังจุด A (วิธคิีดตามกติกาขšอที่ 2.10) 

(คะแนนแปรผันตามแผนที่เขาวงกตที่ไดšจากการสุŠม) 

คะแนนการนำสินคšาผŠานเสšน (จุด B) หุŠนยนตŤนำสนิคšาออกผŠานเสšนโดยสมบูรณŤจะไดš 5 คะแนน 

นำสินคšากลับมาวางที่จุด A 
หุŠนยนตŤนำสนิคšาอยูŠในเสšน จุด A โดยสมบรูณŤ 

ไดš 5 คะแนน (สนิคšาไมŠชำรดุเสียหาย) 

4. เกณฑŤการจัดลำดับหาผูšชนะ

4.1 นับจากคะแนนที่ไดšสูงสดุ

4.2 เวลาทีใ่ชšนšอยท่ีสดุในรอบที่ไดšคะแนนสูงสดุ

หมายเหต ุนับคะแนนรวมการแขŠงขันรอบที่ 1 + คะแนนการแขŠงขนัรอบที่ 2

5. สนามแขŠงขัน

ตัวอยŠางลักษณะสนามแขŠงขัน และกลŠองสินคšา 




