
 

ชื่อโครงการ:  

LEGO® Robot Soccer / Click Robot Competition 

 

หลักการและเหตุผล 

 

   เปนเวลา 42 ป ท่ีบริษัทฯไดรวมงานกับครูและผูเชี่ยวชาญดานการศึกษา เพ่ือมอบประสบการณการเรียนรู

ที่สนุกสนาน ซึ่งนําเขาสูชีวิตในหองเรียนและทําใหการเรียนรูสนุกสนานและมีประสิทธิภาพ เรามีทรัพยากรการศึกษาทาง

กายภาพและดิจิทัลที่หลากหลายเพื่อกระตุนใหนักเรียนคิดสรางสรรคดวยเหตุผลอยางเปนระบบและแสดงศักยภาพในการ

กําหนดอนาคตของตนเอง การเรียนการสอนและการเรียนรูดวยมือทําใหเกิดแรงบันดาลใจจากมนุษยศาสตรและภาษาศาสตร

ตอวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตรและ คณิตศาสตร (STEM) ซึ่งมุงเนนไปที่โรงเรียนอนุบาล ประถมและมัธยมตน 

ในสหรัฐอเมริกาโรงเรียนใกลเคียงกับ 20,000 แหง สอนวิชาตางๆโดยใชวิธีการศึกษาผาน LEGO® Education  สิ่งเหลานี้

ขึ้นอยูกับระบบสําหรับการเรียนรูที่เลนรวมกับเนื้อหาที่เกี่ยวของกับหลักสูตรและแหลงขอมูลดิจิทัล ดวยชุดการสอนแผน

บทเรียน เนื้อหาหลักสูตรเครื่องมือประเมิน การฝกอบรมครูและการสนับสนุน เราสามารถชวยใหคุณบรรลุวัตถุประสงคของ

หลักสูตรและมอบเครื่องมือที่จําเปนสําหรับการเรียนรูที่สรางแรงบันดาลใจและมีประสิทธิภาพ เราเชื่อวาการขยายความรูและ

การสรางทักษะดานการศึกษาในศตวรรษที่ 21 จะสรางผูเรียนที่มีความกระตือรือรนรวมกันตลอดชีวิต เรามุงหวังที่จะให

น ักเร ียนทุกคนประสบความส ําเร ็จในดานการศึกษาและเตร ียมพร อมร ับม ือก ับความทาทายในชีว ิตในอนาคต 

 

วัตถุประสงค 

o เพ่ือสรางแรงบันดาลใจในการเรียนรู การเขียนโปรแกรม และออกแบบ พัฒนาทักษะ ความคิดริเริ่มในการ

พัฒนาหุนยนตซ่ึงเปนรากฐานสําคัญย่ิงตอการพัฒนาวงการอุตสาหกรรมตอไปในอนาคต 

o เพ่ือสงเสริมใหเกิดความรูในการทํางานรวมกันเปนหมูคณะของเยาวชนและรูจักใชเวลาวางใหเกิด

ประโยชน รูจักคนควาสิ่งประดิษฐใหมๆ ตอไปในอนาคต 

o เพ่ือเปนเวทีการแขงขัน และสรางความสนใจใหกับเยาวชนและบุคคลท่ัวไป  ท่ีมีความรูความสามารถ

ทางดานการพัฒนาหุนยนต และการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

o เพ่ือกอใหเกิดกิจกรรมเชิงสรางสรรคในการเตรียมความพรอม  สูศตวรรษแหงวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ของสหัสวรรษใหม 

o เพ่ือใหผูสนใจดานหุนยนต ไดใชเวลาวางใหเกิดประโยชน  

 

 

 



ผูรับผิดชอบโครงการ  

ศูนยสรรพสินคาซีคอน ศรีนครินทร รวมกับ บริษัท แกมมาโก (ประเทศไทย) จํากัด และ Sponsor  

Seacon Srinakarin บริษัท แกมมาโก (ประเทศไทย) จํากัด 

1. สนับสนุนในสวนของพ้ืนท่ีการจัดกิจกรรม เวที 

พรม  

1. ดูแลในสวนของอุปกรณตางๆท่ีใชในการจัดงาน 

เชน สินคาท่ีจําหนายภายในงาน, ดูแลกิจกรรมการ

จัดงานตางๆภายในงาน ของรางวลัท่ีระลึกสําหรับ

รวมกิจกรรมในงาน 

2. ประชาสัมพันธ ผานสื่อ Online ตางๆ เชน 

Website และ Facebook Fan Page 

2. ประชาสัมพันธ ผานสื่อ Online ตางๆ เชน 

Website (www.gammaco.com) และ 

Facebook Fan Page (LEGO Education, 

WROthailandclub) 

3. สื่อประชาสัมพันธโดยรอบศูนยสรรพสินคา 3. ออกแบบ และสั่งพิมพ สื่อไวนิลเพ่ือใชในการ

ประชาสัมพันธ  

4. โตะและเกาอ้ี ระบบไฟ (ขอแจงเร่ืองจํานวนอีก

ครั้ง) 

4. อุปกรณตางๆ อุปกรณตกแตง booth 

 5. เจาหนาท่ีวิทยากร และการจัดกิจกรรม 

 6. รับผิดชอบในสวนของการลงทะเบียนการแขงขัน 

และเงินรางวลัในการแขงขันตางๆ  

 

ลักษณะโครงการ  

พ้ืนท่ีจัดกิจกรรมขนาด 300 ตร.ม. โดยแบงเปนโซนตาง ๆ ดังนี้ 

1. โซนจัดจําหนายและแสดงสนิคา 

จัดขึ้นเพ่ือเขาผูท่ีสนใจชมสินคาจากผลิตภัณฑ LEGO®  Education และสามารถซ้ือไดภายในงาน 

มีกิจกรรมใหผูท่ีสนใจไดลองทํา แลกรับของรางวัล  

2. โซนแขงขัน  

3. โซนเวทีประกาศและรับมอบรางวัล 

 

กลุมเปาหมาย 

- Robot Soccer (แขงขันวันที่ 12-13 พฤศจิกายน 2565) 

1. ผูเขาแขงขันอายุตั้งแต 7-12  ป สําหรับรุนจูเนียร (Junior) 

2. ผูเขาแขงขันอายุตั้งแต 7 ป ขึ้นไป สําหรับรุนท่ัวไป (Open) 

3. คาดการผูเขารวมงาน 500 – 800 คน ตอวัน 

- Click Robot Competition (แขงขันวันที่ 19-20 พฤศจิกายน 2565) 

1. ผูเขาแขงขันอายุตั้งแต 4-6 ป สําหรับการแขงขันหุนยนตโยนโบวลิง 

2. ผูเขาแขงขันอายุตั้งแต 6-9 ป สําหรับการแขงขันหุนยนตรถวิ่งตาม Track 



3. ผูเขาแขงขันอายุตั้งแต 9 ป ขึ้นไป  สําหรับการแขงขันหุนยนตทําภารกิจ 

4. คาดการผูเขารวมงาน 800 – 1,000 คน / วัน 

 

Robot Soccer 

วันที่ 12 - 13 พฤศจิกายน 2565 

การแขงขัน LEGO® Robot Soccer 

     เปนกิจกรรมการแขงขันหุนยนต LEGO Education ชุด LEGO MINDSTORMS EV3 หรือ SPIKE Prime แบบบังคับ

มือ โดยจะจัดการแขงขันเปน 2 วัน  

     การแขงขันรุนจูเนียร (รับจํานวนผูเขาแขงขัน 32 ทีม) ทําการแขงขันวันท่ี 12 พฤศจิกายน 2565 

     การแขงขันรุนท่ัวไป (รับจํานวนผูเขาแขงขัน 32 ทีม) ทําการแขงขันวันท่ี 13 พฤศจิกายน 2565 

 

จัดจําหนายและแสดงสินคา 

 ในบูธ LEGO Education นอกจากจะจัดกิจกรรมเพ่ือใหผูท่ีสนใจเขาเย่ียมชมบูธแลวนั้น ทางบริษัทยังไดจัดสินคา

สําหรับจัดหนายใหผูสนใจเลือกชมและเลือกหา โดยสินคาท่ีจะนํามาจัดจําหนาย จะแบงระดับของผูเลนตามชวงอายุวัย อาทิ  

สินคาระดับอนุบาล (Preschool) 

- Animal Bingo, Emotion, Café+, Coding Express, Matatalab ฯลฯ 

สินคาระดับประถม (Elementary) 

- MoreToMath, Simple Machines, StoryStarter, SPIKE Essential, BricQ Motion Essential  

สินคาระดับมัธยมศึกษาตอนตน (Middle school) 

- Simply & Powered Machines (M&M), SPIKE Prime, BricQ Motion Prime 

 

ระยะเวลาการดําเนินการ 

วันติดตั้ง : 10 -11 พฤศจิกายน 2565 

วันจัดกิจกรรม : 12-13 พฤศจิกายน 2565 

 

คุณสมบัติผูสมัครเขาแขงขัน 

• เกณฑกําหนดกลุมอายุ 

o แขงขันประเภททีม 2-4 คน รุนจูเนียร (Junior) : อายุ 7 -12 ป เปดรับจํานวน 32 ทีม 

o แขงขันประเภททีม 2-4 คน รุนท่ัวไป (Open) : อายุ 7 ป ขึ้นไป เปดรับจํานวน 32 ทีม 

• คาลงทะเบียน : ทีมละ 1,200  บาท  

• เกณฑการกําหนดทีม 

o ทีมผูเขาแขงขันจะตองมีหุนยนตสําหรับแขงขัน 2 ตัว 



o ทีมจะตองประกอบดวยผูเขาแขงขันต้ังแต 2 – 4 คน ไมจํากัดระดับการศึกษา ไมกําหนดวาตองมาจาก

สถาบันเดียวกัน 

o สามารถมีผูควบคุมทีมหรือไมมีก็ได 

o ผูสมัครสามารถสมัครการแขงขันไดท้ัง 2 รุน 

• รูปแบบสนามแขงขัน 

o สนามแขงขันจะมีขนาด 1.83 x 2.43 ม. (ขนาดพ้ืนท่ีในสนามแขงขัน) จํานวน 4 สนาม 

o กําแพงจะอยูรอบสนามแขงขัน ขนาดความสูง 10 เซนติเมตร พนสีดํา 

o ความกวางประตูท้ัง 2 ฝง ขนาด 60 x 20 x 10 เซนติเมตร เสาประตูจะอยูเสมอขอบกําแพง 

o มุมสนามจะทําการปดเปนมุมทะแยงไว เพ่ือปองกันไมใหลูกบอลเขาไปปด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• กําหนดการแขงขัน (ทั้ง 2 วัน) 

o รอบแบงกลุม ทําการแขงขัน แขงขันเวลา 12.00 – 17.00 น. 

o รอบ 16 ทีมสุดทาย แขงขันเวลา 17.00 – 18.00 น. 

o รอบ 8 ทีมสุดทาย แขงขันเวลา  18.00 – 18.10 น. 

o รอบรองชนะเลิศ แขงขันเวลา 18.20 – 18.30 

o รอบชิงท่ี 3 แขงขันเวลา 18.40 – 18.50 น. 

o รอบชิงชนะเลิศ แขงขันเวลา 18.50 – 19.00 น. 

*หมายเหตุ : กําหนดการอาจมีการเปลี่ยนแปลงไดตามความเหมาะสม 

 

เงินรางวัล (สําหรับการแขงขัน Robot Soccer ทั้ง 2 รุน) 

1. รางวัลชนะเลิศ จาํนวนรุนละ 1 รางวัล – เงินรางวัลมูลคา 12,000 บาท + ปายประกาศเกียรติคุณ + 

ประกาศนียบัตร  

2. รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 จํานวนรุนละ 1 รางวัล – เงินรางวัลมูลคา 8,000 บาท + ประกาศนียบัตร  

3. รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 จํานวนรุนละ 1 รางวัล – เงินรางวัลมูลคา 5,000 บาท + ประกาศนียบัตร 

 

 



Floor Plan 

                  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตัวอยาง AW ประชาสัมพันธ 

 

 

 

 

 

 



 

ภาพตัวอยางประกอบกิจกรรม 

(ภาพตัวอยางงาน : การแขงขนั “World Robot Olympiad แขงขนัประเภท Soccer 

รอบนานาชาติ จัดในประเทศไทย ป 2018) 

 

 

 

 

  
        

 

 



 

Click Robot Competition 

วันที่ 19-20 พฤศจิกายน 2565 

การแขงขัน Click Robot Competition 

เปนกิจกรรมการแขงขันหุนยนต LEGO Education ชุด LEGO MINDSTORMS EV3 หรือ SPIKE Prime แบบบังคับมือ 

โดยจะจัดการแขงขันเปน 2 วัน โดยแบงออกเปน 3 ประเภทการแขงขัน ดังนี้ 

1. แขงขันหุนยนตโยนโบวลิ่ง (สําหรับผูเขาแขงขันอายุตั้งแต 4-6 ป) 

2. แขงขันหุนยนตวิ่งตามเสน (สําหรับผูเขาแขงขันอายุตั้งแต 6-9 ป) 

3. หุนยนตทําภารกิจ (สําหรับผูเขาแขงขันอายุตั้งแต 9 ป ขึ้นไป) 

 

จัดจําหนายและแสดงสินคา 

 เปดบูธประชาสัมพันธโรงเรียนสอนเขียนโปรแกรมหุนยนต และจําหนายคอรดการเรียน 

 

ระยะเวลาการดําเนินการ 

วันติดตั้ง : 17-18 พฤศจิกายน 2565 

วันจัดกิจกรรม : 19-20 พฤศจิกายน 2565  

 

คุณสมบัติผูสมัครเขาแขงขัน 

• เกณฑกําหนดกลุมอายุ 

• แขงขันหุนยนตโยนโบวลิ่ง (สําหรับผูเขาแขงขันอายุตั้งแต 4-6 ป) 

• แขงขันหุนยนตวิ่งตามเสน (สําหรับผูเขาแขงขันอายุต้ังแต 6-9 ป) 

• หุนยนตทําภารกิจ (สําหรับผูเขาแขงขันอายุตั้งแต 9 ป ขึ้นไป) 

เกณฑการกําหนดทีม 

1. แขงขันหุนยนตโยนโบวลิ่ง 

 

 
 

สนามแขงขัน 

- สนามขนาด 150 x 50 ซม (รวม 2 สนาม) 

- จุด START และ FINISH คือจุดเดียวกัน ขนาด 25 ซม. 

- พินโบวลิ่งมีจํานวนฝงละ 10 พิณ วางอยูบนกลองขนาด 25 x 25 x 10 ซม. 



- โจทยการทําภารกิจประกาศในวันแขงขัน 

กติกาการแขงขัน 

- ผูเขาแขงขันจะตองมีอายุ 4- 6 ป 

- หุนยนตท่ีใชการแขงขันจะตองเปน WeDo 2.0 หรือ SPIKE Essential เทานั้น 

- ผูเขาแขงขันทีมละ 2 คน 

- ผูเขาแขงขันตองประกอบหุนยนตใหมท้ังหมดในวันแขงขัน 

- เวลาในการประกอบหุนยนตและทดสอบสนามคือ 180 นาที 

- ขนาดของหุนยนตจะตองมีขนาดไมเกิน 25 x 25 ซม. 

เกณฑการใหคะแนน 

- หุนยนตวิ่งไปถึงพ้ืนท่ีสีเขียวไดรับ 10 คะแนน 

- หุนยนตชนพิณลม ไดรับพิณละ 3 คะแนน (รวม 30 คะแนน) 

- หุนยนตวิ่งกลับจุด FINISH ไดรับ 10 คะแนน 

- ทีมท่ีทําภารกิจไดครบท้ังหมดจะไดรับการบันทึกเวลา 

- แขงขัน 2 รอบเอาคะแนนท้ัง 2 รอบรวมกัน 

- ทีมทีทําภารกิจไดครบ และเวลาท่ีดีท่ีสุดจะเปนผูชนะ 

- สนามอาจมีการเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม 

- คําตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 

2. แขงขันหุนยนตวิ่งตามเสน 

 

 
 

สนามแขงขัน 

- สนามขนาด 180 x 120 ซม 

- เสนสีดําขนาด 2 ซม. 

- บริกเลโกสีแดง 6 ชิ้น สีเขียว 2 ชิ้น สีนํ้าเงิน 2 ชิ้น 

กติกาการแขงขัน 

- ผูเขาแขงขันจะตองมีอายุ 6-9 ป 

- หุนยนตท่ีใชการแขงขันจะตองเปน EV 3 หรือ SPIKE Essential เทานั้น 



- ผูเขาแขงขันทีมละ 2 คน 

- ทีมท่ีทําคะแนนดีท่ีสุดเปนผูชนะตามลําดับ 

- หากมีคะแนนเทากันทีมท่ีทําเวลาไดนอยกวาจะเปนผูชนะ 

- โจทยการทําภารกิจประกาศในวันแขงขัน 

- คําตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 

เกณฑการใหคะแนน 

- หุนยนตจะตองเดินบนเสนสีดําเทานั้น 

- เริ่มจากจุด START เปนท่ีจุด FINISH 

- เวลาทําภารกิจ 1.30 นาที 

- หุนยนตตองทาภารกิจคือเก็บบริกสีแดง จํานวน 4 ชิ้น ๆ ละ 5 คะแนน 

- บริกสีนํ้าเงินจํานวน 2 ชิ้น ชิ้นละ 10 คะแนน 

- ถาบริกสีเหลือง สีแดง อยูในพ้ืนท่ีสีแดงจะไดคะแนนเพ่ิมชิ้นละ 5 คะแนน 

- หุนยนตกลับมายังจุด START ไดรับ 10 คะแนน 

- ถาบริกสีเขียวเคลื่อนท่ีอออกจากจุดเริ่มตน หักคะแนนชิ้นละ 5 คะแนน 

- แขงขัน 2 รอบ เอาคะแนนท้ัง 2 รอบมารวมกัน 

- แขงขันหุนยนตวิ่งตามเสน 

3. หุนยนตทําภารกิจ 

 

 
 

สนามแขงขัน 

- สนามขนาด 200 x 100 ซม 

- บริกเลโกขนาด 4 x 4 จํานวน 9 ชิ้น สําแดง, สีเขียว, สีเหลือง จํานวนสีละ 3 ชิ้น ถูกสุมวางในสนาม 

กติกาการแขงขัน 

- ผูเขาแขงขันจะตองมีอายุ 9 ป ขึ้นไป 

- หุนยนตท่ีใชการแขงขันจะตองเปน EV 3 หรือ SPIKE Essential เทานั้น 

- ผูเขาแขงขันทีมละ 4 คน 

- หุนยนตจะตองมีขนาดไมเกิน 25 x 25 ซม 



- ผูเขาแขงขันตองประกอบหุนยนตใหมท้ังหมดในวันแขงขัน 

- เวลาในการประกอบหุนยนตและทดสอบสนามคือ 180 นาที 

- มอเตอรใชไดไมเกิน 3 ตัว 

- เซ็นเซอรไมเกิน 4 ตัว 

เกณฑการใหคะแนน 

- หุนยนตเริ่มจากจุด START 

- หุนยนตเคลื่อนท่ีนําบริกเลโกสีแดงไปยังพ้ืนท่ีสีแดง ชิ้นละ 10 คะแนน (รวม 30 คะแนน) 

- นยนตเคลื่อนท่ีนําบริกเลโกสีเหลือไปยังพ้ืนท่ีสีเหลือง ชิ้นละ 15 คะแนน (รวม 45 คะแนน) 

- นยนตเคลื่อนท่ีนําบริกเลโกสีเขียวไปยังพ้ืนท่ีสีเขียว ชิ้นละ 15 คะแนน (รวม 45 คะแนน) 

- หุนยนตกลับมายังจุด START ได 10 คะแนน 

- ทีมท่ีทําภารกิจไดครบท้ังหมดจะไดการบันทึกเวลา 

- ทีมท่ีทําภารกิจไดครบ และเวลาดีท่ีสุดจะเปนผูชนะ 

- สนามอาจมีการเปลี่ยนแปลง 

- แขงขัน 2 รอบ เอาคะแนนท้ัง 2 รอบมารวมกัน 

- คําตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Floor Plan 

รอการยืนยัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  มาตราการปองกัน COVID  

1. ผูเขาแขงขันตองสวม Mask ตลอดระยะเวลาการแขงขัน  

2. รักษาระยะหางท่ีปลอดภัยจากผูอ่ืน 

3. ผูเขาแขงขัน รวมถึงผูชมการแขงขัน จะตองปฏิบัติตามมาตราการ COVID อยางเครงครัด   

 

จํานวนและขนาดสื่อประชาสัมพันธที่ใชภายในงาน   

*รอการยืนยันจาก Seacon Square 

 

จํานวนและขนาดสื่อประชาสัมพันธที่ใช Online  

1. Banner ขึ้น Facebook Fanpage Gammaco Thailand  

2. Banner ขึ้น Website Gammaco Thailand  

3. PR ทาง Line @ Gammaco และ LEGOeduth 

4. สื่อขนาด A4 ลง PR กิจกรรม  

5. Website เพ่ือลงทะเบียนการแขงขัน และ แจงขอมูล กติกาการแขงขัน www.gammaco.com/robotsoccer 

6. Banner แจงรางวัล 

 

ผลที่คาดวาจะไดรับ 

1. เยาวชนและผูสนใจ จะสามารถเขาถึง สื่อการเรียนรู หุนยนต LEGO Education ไดมากขึ้น 

2. มีผูเห็นประโยชนจากการพัฒนาความรูความสามารถทางดานการพัฒนาหุนยนต และการเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร เพ่ือพัฒนาความรูความสามารถสูการเปนนักวิจัยระดับมืออาชีพมากขึ้น 

 

สถานที่ดําเนินการ 

ศูนยสรรพสินคาซีคอน ศรีนครินทร 

 

 

THANK YOU 


