
 

ชื่อโครงการ:  

LEGO® Robot Soccer / Click Robot Competition 

 

หลักการและเหตุผล 

 

   เปนเวลา 42 ป ท่ีบริษัทฯไดรวมงานกับครูและผูเชี่ยวชาญดานการศึกษา เพ่ือมอบประสบการณการเรียนรู

ที่สนุกสนาน ซึ่งนําเขาสูชีวิตในหองเรียนและทําใหการเรียนรูสนุกสนานและมีประสิทธิภาพ เรามีทรัพยากรการศึกษาทาง

กายภาพและดิจิทัลที่หลากหลายเพื่อกระตุนใหนักเรียนคิดสรางสรรคดวยเหตุผลอยางเปนระบบและแสดงศักยภาพในการ

กําหนดอนาคตของตนเอง การเรียนการสอนและการเรียนรูดวยมือทําใหเกิดแรงบันดาลใจจากมนุษยศาสตรและภาษาศาสตร

ตอวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตรและ คณิตศาสตร (STEM) ซึ่งมุงเนนไปที่โรงเรียนอนุบาล ประถมและมัธยมตน 

ในสหรัฐอเมริกาโรงเรียนใกลเคียงกับ 20,000 แหง สอนวิชาตางๆโดยใชวิธีการศึกษาผาน LEGO® Education  สิ่งเหลานี้

ขึ้นอยูกับระบบสําหรับการเรียนรูที่เลนรวมกับเนื้อหาที่เกี่ยวของกับหลักสูตรและแหลงขอมูลดิจิทัล ดวยชุดการสอนแผน

บทเรียน เนื้อหาหลักสูตรเครื่องมือประเมิน การฝกอบรมครูและการสนับสนุน เราสามารถชวยใหคุณบรรลุวัตถุประสงคของ

หลักสูตรและมอบเครื่องมือที่จําเปนสําหรับการเรียนรูที่สรางแรงบันดาลใจและมีประสิทธิภาพ เราเชื่อวาการขยายความรูและ

การสรางทักษะดานการศึกษาในศตวรรษที่ 21 จะสรางผูเรียนที่มีความกระตือรือรนรวมกันตลอดชีวิต เรามุงหวังที่จะให

น ักเร ียนทุกคนประสบความส ําเร ็จในดานการศึกษาและเตร ียมพร อมร ับม ือก ับความทาทายในชีว ิตในอนาคต 

 

วัตถุประสงค 

o เพ่ือสรางแรงบันดาลใจในการเรียนรู การเขียนโปรแกรม และออกแบบ พัฒนาทักษะ ความคิดริเริ่มในการ

พัฒนาหุนยนตซ่ึงเปนรากฐานสําคัญย่ิงตอการพัฒนาวงการอุตสาหกรรมตอไปในอนาคต 

o เพ่ือสงเสริมใหเกิดความรูในการทํางานรวมกันเปนหมูคณะของเยาวชนและรูจักใชเวลาวางใหเกิด

ประโยชน รูจักคนควาสิ่งประดิษฐใหมๆ ตอไปในอนาคต 

o เพ่ือเปนเวทีการแขงขัน และสรางความสนใจใหกับเยาวชนและบุคคลท่ัวไป  ท่ีมีความรูความสามารถ

ทางดานการพัฒนาหุนยนต และการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

o เพ่ือกอใหเกิดกิจกรรมเชิงสรางสรรคในการเตรียมความพรอม  สูศตวรรษแหงวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ของสหัสวรรษใหม 

o เพ่ือใหผูสนใจดานหุนยนต ไดใชเวลาวางใหเกิดประโยชน  

 

 

 



ผูรับผิดชอบโครงการ  

ศูนยสรรพสินคาซีคอน ศรีนครินทร รวมกับ บริษัท แกมมาโก (ประเทศไทย) จํากัด และ Sponsor  

Seacon Srinakarin บริษัท แกมมาโก (ประเทศไทย) จํากัด 

1. สนับสนุนในสวนของพ้ืนท่ีการจัดกิจกรรม เวที 

พรม  

1. ดูแลในสวนของอุปกรณตางๆท่ีใชในการจัดงาน 

เชน สินคาท่ีจําหนายภายในงาน, ดูแลกิจกรรมการ

จัดงานตางๆภายในงาน ของรางวลัท่ีระลึกสําหรับ

รวมกิจกรรมในงาน 

2. ประชาสัมพันธ ผานสื่อ Online ตางๆ เชน 

Website และ Facebook Fan Page 

2. ประชาสัมพันธ ผานสื่อ Online ตางๆ เชน 

Website (www.gammaco.com) และ 

Facebook Fan Page (LEGO Education, 

WROthailandclub) 

3. สื่อประชาสัมพันธโดยรอบศูนยสรรพสินคา 3. ออกแบบ และสั่งพิมพ สื่อไวนิลเพ่ือใชในการ

ประชาสัมพันธ  

4. โตะและเกาอ้ี ระบบไฟ (ขอแจงเร่ืองจํานวนอีก

ครั้ง) 

4. อุปกรณตางๆ อุปกรณตกแตง booth 

 5. เจาหนาท่ีวิทยากร และการจัดกิจกรรม 

 6. รับผิดชอบในสวนของการลงทะเบียนการแขงขัน 

และเงินรางวลัในการแขงขันตางๆ  

 

ลักษณะโครงการ  

พ้ืนท่ีจัดกิจกรรมขนาด 300 ตร.ม. โดยแบงเปนโซนตาง ๆ ดังนี้ 

1. โซนจัดจําหนายและแสดงสนิคา 

จัดขึ้นเพ่ือเขาผูท่ีสนใจชมสินคาจากผลิตภัณฑ LEGO®  Education และสามารถซ้ือไดภายในงาน 

มีกิจกรรมใหผูท่ีสนใจไดลองทํา แลกรับของรางวัล  

2. โซนแขงขัน  

3. โซนเวทีประกาศและรับมอบรางวัล 

 

กลุมเปาหมาย 

- Robot Soccer (แขงขันวันที่ 12-13 พฤศจิกายน 2565) 

1. ผูเขาแขงขันอายุตั้งแต 7-12  ป สําหรับรุนจูเนียร (Junior) 

2. ผูเขาแขงขันอายุตั้งแต 7 ป ขึ้นไป สําหรับรุนท่ัวไป (Open) 

3. คาดการผูเขารวมงาน 500 – 800 คน ตอวัน 

- Click Robot Competition (แขงขันวันที่ 19-20 พฤศจิกายน 2565) 

1. ผูเขาแขงขันอายุตั้งแต 4-6 ป สําหรับการแขงขันหุนยนตโยนโบวลิง 

2. ผูเขาแขงขันอายุตั้งแต 6-9 ป สําหรับการแขงขันหุนยนตรถวิ่งตาม Track 



3. ผูเขาแขงขันอายุตั้งแต 9 ป ขึ้นไป  สําหรับการแขงขันหุนยนตทําภารกิจ 

4. คาดการผูเขารวมงาน 800 – 1,000 คน / วัน 

 

Robot Soccer 

วันที่ 12 - 13 พฤศจิกายน 2565 

การแขงขัน LEGO® Robot Soccer 

     เปนกิจกรรมการแขงขันหุนยนต LEGO Education ชุด LEGO MINDSTORMS EV3 หรือ SPIKE Prime แบบบังคับ

มือ โดยจะจัดการแขงขันเปน 2 วัน  

     การแขงขันรุนจูเนียร (รับจํานวนผูเขาแขงขัน 32 ทีม) ทําการแขงขันวันท่ี 12 พฤศจิกายน 2565 

     การแขงขันรุนท่ัวไป (รับจํานวนผูเขาแขงขัน 32 ทีม) ทําการแขงขันวันท่ี 13 พฤศจิกายน 2565 

 

จัดจําหนายและแสดงสินคา 

 ในบูธ LEGO Education นอกจากจะจัดกิจกรรมเพ่ือใหผูท่ีสนใจเขาเย่ียมชมบูธแลวนั้น ทางบริษัทยังไดจัดสินคา

สําหรับจัดหนายใหผูสนใจเลือกชมและเลือกหา โดยสินคาท่ีจะนํามาจัดจําหนาย จะแบงระดับของผูเลนตามชวงอายุวัย อาทิ  

สินคาระดับอนุบาล (Preschool) 

- Animal Bingo, Emotion, Café+, Coding Express, Matatalab ฯลฯ 

สินคาระดับประถม (Elementary) 

- MoreToMath, Simple Machines, StoryStarter, SPIKE Essential, BricQ Motion Essential  

สินคาระดับมัธยมศึกษาตอนตน (Middle school) 

- Simply & Powered Machines (M&M), SPIKE Prime, BricQ Motion Prime 

 

ระยะเวลาการดําเนินการ 

วันติดตั้ง : 10 -11 พฤศจิกายน 2565 

วันจัดกิจกรรม : 12-13 พฤศจิกายน 2565 

 

คุณสมบัติผูสมัครเขาแขงขัน 

• เกณฑกําหนดกลุมอายุ 

o แขงขันประเภททีม 2-4 คน รุนจูเนียร (Junior) : อายุ 7 -12 ป เปดรับจํานวน 32 ทีม 

o แขงขันประเภททีม 2-4 คน รุนท่ัวไป (Open) : อายุ 7 ป ขึ้นไป เปดรับจํานวน 32 ทีม 

• คาลงทะเบียน : ทีมละ 1,200  บาท  

• เกณฑการกําหนดทีม 

o ทีมผูเขาแขงขันจะตองมีหุนยนตสําหรับแขงขัน 2 ตัว 



o ทีมจะตองประกอบดวยผูเขาแขงขันต้ังแต 2 – 4 คน ไมจํากัดระดับการศึกษา ไมกําหนดวาตองมาจาก

สถาบันเดียวกัน 

o สามารถมีผูควบคุมทีมหรือไมมีก็ได 

o ผูสมัครสามารถสมัครการแขงขันไดท้ัง 2 รุน 

• รูปแบบสนามแขงขัน 

o สนามแขงขันจะมีขนาด 1.83 x 2.43 ม. (ขนาดพ้ืนท่ีในสนามแขงขัน) จํานวน 4 สนาม 

o กําแพงจะอยูรอบสนามแขงขัน ขนาดความสูง 10 เซนติเมตร พนสีดํา 

o ความกวางประตูท้ัง 2 ฝง ขนาด 60 x 20 x 10 เซนติเมตร เสาประตูจะอยูเสมอขอบกําแพง 

o มุมสนามจะทําการปดเปนมุมทะแยงไว เพ่ือปองกันไมใหลูกบอลเขาไปปด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• กําหนดการแขงขัน (ทั้ง 2 วัน) 

o รอบแบงกลุม ทําการแขงขัน แขงขันเวลา 12.00 – 17.00 น. 

o รอบ 16 ทีมสุดทาย แขงขันเวลา 17.00 – 18.00 น. 

o รอบ 8 ทีมสุดทาย แขงขันเวลา  18.00 – 18.10 น. 

o รอบรองชนะเลิศ แขงขันเวลา 18.20 – 18.30 

o รอบชิงท่ี 3 แขงขันเวลา 18.40 – 18.50 น. 

o รอบชิงชนะเลิศ แขงขันเวลา 18.50 – 19.00 น. 

*หมายเหตุ : กําหนดการอาจมีการเปลี่ยนแปลงไดตามความเหมาะสม 

 

เงินรางวัล (สําหรับการแขงขัน Robot Soccer ทั้ง 2 รุน) 

1. รางวัลชนะเลิศ จาํนวนรุนละ 1 รางวัล – เงินรางวัลมูลคา 12,000 บาท + ปายประกาศเกียรติคุณ + 

ประกาศนียบัตร  

2. รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 จํานวนรุนละ 1 รางวัล – เงินรางวัลมูลคา 8,000 บาท + ประกาศนียบัตร  

3. รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 จํานวนรุนละ 1 รางวัล – เงินรางวัลมูลคา 5,000 บาท + ประกาศนียบัตร 

 

 



Floor Plan 

                  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตัวอยาง AW ประชาสัมพันธ 

 

 

 

 

 

 



 

ภาพตัวอยางประกอบกิจกรรม 

(ภาพตัวอยางงาน : การแขงขนั “World Robot Olympiad แขงขนัประเภท Soccer 

รอบนานาชาติ จัดในประเทศไทย ป 2018) 

 

 

 

 

  
        

 

 



 

Click Robot Competition 

วันที่ 19-20 พฤศจิกายน 2565 

การแขงขัน Click Robot Competition 

เปนกิจกรรมการแขงขันหุนยนต LEGO Education ชุด LEGO MINDSTORMS EV3 หรือ SPIKE Prime แบบบังคับมือ 

โดยจะจัดการแขงขันเปน 2 วัน โดยแบงออกเปน 3 ประเภทการแขงขัน ดังนี้ 

1. แขงขันหุนยนตโยนโบวลิ่ง (สําหรับผูเขาแขงขันอายุตั้งแต 4-6 ป) 

2. แขงขันหุนยนตวิ่งตามเสน (สําหรับผูเขาแขงขันอายุตั้งแต 6-9 ป) 

3. หุนยนตทําภารกิจ (สําหรับผูเขาแขงขันอายุตั้งแต 9 ป ขึ้นไป) 

 

จัดจําหนายและแสดงสินคา 

 เปดบูธประชาสัมพันธโรงเรียนสอนเขียนโปรแกรมหุนยนต และจําหนายคอรดการเรียน 

 

ระยะเวลาการดําเนินการ 

วันติดตั้ง : 17-18 พฤศจิกายน 2565 

วันจัดกิจกรรม : 19-20 พฤศจิกายน 2565  

 

คุณสมบัติผูสมัครเขาแขงขัน 

• เกณฑกําหนดกลุมอายุ 

• แขงขันหุนยนตโยนโบวลิ่ง (สําหรับผูเขาแขงขันอายุตั้งแต 4-6 ป) 

• แขงขันหุนยนตวิ่งตามเสน (สําหรับผูเขาแขงขันอายุต้ังแต 6-9 ป) 

• หุนยนตทําภารกิจ (สําหรับผูเขาแขงขันอายุตั้งแต 9 ป ขึ้นไป) 

เกณฑการกําหนดทีม 

1. แขงขันหุนยนตโยนโบวลิ่ง 

 

 
 

สนามแขงขัน 

- สนามขนาด 150 x 50 ซม (รวม 2 สนาม) 

- จุด START และ FINISH คือจุดเดียวกัน ขนาด 25 ซม. 

- พินโบวลิ่งมีจํานวนฝงละ 10 พิณ วางอยูบนกลองขนาด 25 x 25 x 10 ซม. 



- โจทยการทําภารกิจประกาศในวันแขงขัน 

กติกาการแขงขัน 

- ผูเขาแขงขันจะตองมีอายุ 4- 6 ป 

- หุนยนตท่ีใชการแขงขันจะตองเปน WeDo 2.0 หรือ SPIKE Essential เทานั้น 

- ผูเขาแขงขันทีมละ 2 คน 

- ผูเขาแขงขันตองประกอบหุนยนตใหมท้ังหมดในวันแขงขัน 

- เวลาในการประกอบหุนยนตและทดสอบสนามคือ 180 นาที 

- ขนาดของหุนยนตจะตองมีขนาดไมเกิน 25 x 25 ซม. 

เกณฑการใหคะแนน 

- หุนยนตวิ่งไปถึงพ้ืนท่ีสีเขียวไดรับ 10 คะแนน 

- หุนยนตชนพิณลม ไดรับพิณละ 3 คะแนน (รวม 30 คะแนน) 

- หุนยนตวิ่งกลับจุด FINISH ไดรับ 10 คะแนน 

- ทีมท่ีทําภารกิจไดครบท้ังหมดจะไดรับการบันทึกเวลา 

- แขงขัน 2 รอบเอาคะแนนท้ัง 2 รอบรวมกัน 

- ทีมทีทําภารกิจไดครบ และเวลาท่ีดีท่ีสุดจะเปนผูชนะ 

- สนามอาจมีการเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม 

- คําตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 

2. แขงขันหุนยนตวิ่งตามเสน 

 

 
 

สนามแขงขัน 

- สนามขนาด 180 x 120 ซม 

- เสนสีดําขนาด 2 ซม. 

- บริกเลโกสีแดง 6 ชิ้น สีเขียว 2 ชิ้น สีนํ้าเงิน 2 ชิ้น 

กติกาการแขงขัน 

- ผูเขาแขงขันจะตองมีอายุ 6-9 ป 

- หุนยนตท่ีใชการแขงขันจะตองเปน EV 3 หรือ SPIKE Essential เทานั้น 



- ผูเขาแขงขันทีมละ 2 คน 

- ทีมท่ีทําคะแนนดีท่ีสุดเปนผูชนะตามลําดับ 

- หากมีคะแนนเทากันทีมท่ีทําเวลาไดนอยกวาจะเปนผูชนะ 

- โจทยการทําภารกิจประกาศในวันแขงขัน 

- คําตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 

เกณฑการใหคะแนน 

- หุนยนตจะตองเดินบนเสนสีดําเทานั้น 

- เริ่มจากจุด START เปนท่ีจุด FINISH 

- เวลาทําภารกิจ 1.30 นาที 

- หุนยนตตองทาภารกิจคือเก็บบริกสีแดง จํานวน 4 ชิ้น ๆ ละ 5 คะแนน 

- บริกสีนํ้าเงินจํานวน 2 ชิ้น ชิ้นละ 10 คะแนน 

- ถาบริกสีเหลือง สีแดง อยูในพ้ืนท่ีสีแดงจะไดคะแนนเพ่ิมชิ้นละ 5 คะแนน 

- หุนยนตกลับมายังจุด START ไดรับ 10 คะแนน 

- ถาบริกสีเขียวเคลื่อนท่ีอออกจากจุดเริ่มตน หักคะแนนชิ้นละ 5 คะแนน 

- แขงขัน 2 รอบ เอาคะแนนท้ัง 2 รอบมารวมกัน 

- แขงขันหุนยนตวิ่งตามเสน 

3. หุนยนตทําภารกิจ 

 

 
 

สนามแขงขัน 

- สนามขนาด 200 x 100 ซม 

- บริกเลโกขนาด 4 x 4 จํานวน 9 ชิ้น สําแดง, สีเขียว, สีเหลือง จํานวนสีละ 3 ชิ้น ถูกสุมวางในสนาม 

กติกาการแขงขัน 

- ผูเขาแขงขันจะตองมีอายุ 9 ป ขึ้นไป 

- หุนยนตท่ีใชการแขงขันจะตองเปน EV 3 หรือ SPIKE Essential เทานั้น 

- ผูเขาแขงขันทีมละ 4 คน 

- หุนยนตจะตองมีขนาดไมเกิน 25 x 25 ซม 



- ผูเขาแขงขันตองประกอบหุนยนตใหมท้ังหมดในวันแขงขัน 

- เวลาในการประกอบหุนยนตและทดสอบสนามคือ 180 นาที 

- มอเตอรใชไดไมเกิน 3 ตัว 

- เซ็นเซอรไมเกิน 4 ตัว 

เกณฑการใหคะแนน 

- หุนยนตเริ่มจากจุด START 

- หุนยนตเคลื่อนท่ีนําบริกเลโกสีแดงไปยังพ้ืนท่ีสีแดง ชิ้นละ 10 คะแนน (รวม 30 คะแนน) 

- นยนตเคลื่อนท่ีนําบริกเลโกสีเหลือไปยังพ้ืนท่ีสีเหลือง ชิ้นละ 15 คะแนน (รวม 45 คะแนน) 

- นยนตเคลื่อนท่ีนําบริกเลโกสีเขียวไปยังพ้ืนท่ีสีเขียว ชิ้นละ 15 คะแนน (รวม 45 คะแนน) 

- หุนยนตกลับมายังจุด START ได 10 คะแนน 

- ทีมท่ีทําภารกิจไดครบท้ังหมดจะไดการบันทึกเวลา 

- ทีมท่ีทําภารกิจไดครบ และเวลาดีท่ีสุดจะเปนผูชนะ 

- สนามอาจมีการเปลี่ยนแปลง 

- แขงขัน 2 รอบ เอาคะแนนท้ัง 2 รอบมารวมกัน 

- คําตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Floor Plan 

รอการยืนยัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  มาตราการปองกัน COVID  

1. ผูเขาแขงขันตองสวม Mask ตลอดระยะเวลาการแขงขัน  

2. รักษาระยะหางท่ีปลอดภัยจากผูอ่ืน 

3. ผูเขาแขงขัน รวมถึงผูชมการแขงขัน จะตองปฏิบัติตามมาตราการ COVID อยางเครงครัด   

 

จํานวนและขนาดสื่อประชาสัมพันธที่ใชภายในงาน   

*รอการยืนยันจาก Seacon Square 

 

จํานวนและขนาดสื่อประชาสัมพันธที่ใช Online  

1. Banner ขึ้น Facebook Fanpage Gammaco Thailand  

2. Banner ขึ้น Website Gammaco Thailand  

3. PR ทาง Line @ Gammaco และ LEGOeduth 

4. สื่อขนาด A4 ลง PR กิจกรรม  

5. Website เพ่ือลงทะเบียนการแขงขัน และ แจงขอมูล กติกาการแขงขัน www.gammaco.com/robotsoccer 

6. Banner แจงรางวัล 

 

ผลที่คาดวาจะไดรับ 

1. เยาวชนและผูสนใจ จะสามารถเขาถึง สื่อการเรียนรู หุนยนต LEGO Education ไดมากขึ้น 

2. มีผูเห็นประโยชนจากการพัฒนาความรูความสามารถทางดานการพัฒนาหุนยนต และการเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร เพ่ือพัฒนาความรูความสามารถสูการเปนนักวิจัยระดับมืออาชีพมากขึ้น 

 

สถานที่ดําเนินการ 

ศูนยสรรพสินคาซีคอน ศรีนครินทร 

 

 

THANK YOU 


