
 

 

 

 

กตกิาการแข่งขนั Robot Soccer 2022 (แบบบังคับมือ) 

วันที ่12 -13 พฤศจกิายน 2565 

@ ลาน Mun x 2 ศูนยก์ารค้าซคีอน ศรีนครินทร ์

ส าหรับรุ่นอายุระหว่าง 7-12 ปี และ รุ่นทั่วไป (อายุตัง้แต่ 7 ปี 
ขึน้ไป) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

กฎและข้อบังคับ 
 

1. ผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 ทีมตอ้งมีหุ่นยนต ์2 ตวัในการแข่งขนั หุ่นยนตห์นึ่งตวัจะท าหนา้ที่เป็นผูร้กัษาประตแูละอีกหนึ่งตวัเป็นผู้

เลน่ หรือจะเป็นหุ่นยนตท์ี่ท าหนา้ที่เป็นผูเ้ล่นทัง้สองตวัก็ได ้ 

1.2 ทีมประกอบดว้ยผูเ้ขา้แข่งขนัจ านวนตัง้แต่ 2 หรือ 4 คน ไม่จ ากดัระดบัการศกึษา จะมาจากสถาบนั

เดียวกนัหรือไม่ก็ได ้

1.3 ผูเ้ขา้แข่งขนัตอ้งมีอายรุะหว่าง 7 ถึง 12 ปี ส าหรบัผูท้ี่เกิดในปี พ.ศ 2550 – 2558 (ส าหรบัรุน่ Junior)  

และ อายุตัง้แต่ 7 ปี ขึน้ไป ส าหรบัผูท้ี่เกิดตัง้แต่ปี พ.ศ. 2558 ลงไป (ส าหรบัรุน่ Open) 

1.4 ทีมสามารถมีหรือไม่มีผูค้วบคมุทีมอยู่ในทีมก็ได ้

1.5 ผูแ้ข่งขนัสามารถเลือกลงแข่งขนัไดท้ัง้ 2 รุน่ 

1.6 จ ากดัจ านวนรบัสมคัรรุ่นละ 32 ทีม 

2. รูปแบบสนามแข่งขัน 

2.1 ขนาดสนามแข่งขนั 

• สนามมีขนาด 1.83 x 2.43 เมตร (พืน้ท่ีภายในสนาม)  

• สนามอาจมีการเปลี่ยนแปลงไดโ้ดยไม่ตอ้งแจง้ใหท้ราบลว่งหนา้ ขึน้อยู่กบัพืน้ท่ี

จดัการแข่งขนัจรงิ โดยยงัรกัษารูปแบบของสนามไว ้แต่อาจมีรอยต่อที่ความสงูไม่

เกิน 3 มิลลิเมตร  

• สนามอาจมีความคลาดเคลื่อนไดจ้ากการใชง้านอย่างต่อเนื่อง โดยอาจมีความ

คลาดเคลื่อนไม่เกิน 5 เซนติเมตร 

2.2 ก าแพงสนามแข่งขนั 



• ก าแพงจะอยู่โดยรอบสนามแข่งขนั 

• ความสงูของก าแพง ขนาด 10 เซนติเมตร 

• ก าแพง ทาดว้ยสีด  า 

2.3 ประต ู

• จะมีประตทูัง้ 2 ฝ่ังสนาม โดยจะอยู่ตรงกลางของก าแพงดา้นสัน้ 

• ขนาดความกวา้งของประตจูะอยู่ที่ ขนาดความกวา้ง 60 เซนติเมตร สงู 20 

เซนติเมตร และลกึ 10 เซนติเมตร 

• เสาของประตจูะอยู่เสมอกบัขอบก าแพงของสนาม 

2.4 พืน้สนาม 

• พืน้สนามปดูว้ยพรมสีเขียว บนฐานไม ้

• มีเสน้แบ่งครึง่สนาม เสน้วงกลมกลางสนาม จดุกึ่งกลางสนามและมีกรอบเขตโทษ 

เป็นสีขาวทัง้หมด (ดงัภาพประกอบดา้นลา่ง) 

• ขนาดเสน้ความกวา้ง 3 เซนติเมตร เพ่ือความชดัเจนในการมองเห็น 

 

 

 

 

 

 

 

3. การนับประตู 



3.1 การท าประตจูะเกิดขึน้เมื่อลกูบอลตกลงไปในพืน้ที่หลงัประต ู นั่นคือ เมื่อลกูบอลตกลงไปในกลอ่งถือ

เป็นการไดป้ระตโูดยสมบรูณ ์

3.2 ทีมที่ท าประตไูดม้ากที่สดุเป็นฝ่ายชนะในการแข่งขนัครัง้นัน้ ๆ 

3.3 ผลเสมอจะถกูเก็บเป็นคะแนนในรอบแบ่งกลุม่ 

3.4 การท าประตฝู่ายตนเอง ถือว่าเป็นการท าประตขูองฝ่ายตรงขา้ม 

4. ระยะเวลาการแข่งขัน 

4.1 การแข่งขนัจะถูกแบ่งเป็น 2 ครึง่  ครึง่เวลาละ 3 นาที แข่งแบบต่อเนื่องไม่มีการหยุดเวลา 

4.2 ระยะเวลาการพกัครึง่เวลา เพื่อซ่อมแซมและปรบัปรุงโปรแกรมไม่เกิน 2 นาที  

4.3 ผูต้ดัสินสามารถหยดุเวลาเพื่ออธิบายการตดัสินใจต่าง ๆ หรือเพื่อใหท้ีมผูเ้ขา้แข่งขนัน าชิน้สว่นที่

เสียหายจากการปะทะของหุ่นยนตต์วัใด ๆ ก็ตาม ออกจากสนามแข่งขนั 

4.4 ผูเ้ขา้แข่งขนัตอ้งพรอ้มที่สนามแข่งขนัก่อนเวลาการแข่งขนัจรงิเพื่อรายงานตวั 

4.5 หากทีมมาลา่ชา้กว่าก าหนดเวลาแข่งขนัเกิน 1 นาที ทีมจะถกูตดัสินแพฟ้าวลท์นัที และถกูท าโทษเสีย 

2 ประต ู 

5. การแข่งขัน 

5.1 ก่อนเริ่มตน้การแข่งขนั กรรมการจะท าการเสี่ยงทายโดยการโยนเหรียญ หาผูช้นะเพื่อท าการเลือกเลน่

ฟตุบอลก่อนหรือจะท าการเลือกแดนก่อน 

5.2 ทีมที่ไดเ้ริ่มตน้เลน่ลกูบอล จะเริ่มตน้เลน่ลกูบอลที่ต  าแหน่งกลางสนามแข่งขนั 

5.3 หุ่นยนตต์วัอ่ืนที่อยู่ในสนาม อยู่บรเิวณพืน้ที่เขตโทษของฝ่ังตนเองเท่านัน้ 

5.4 การแข่งขนัเริ่มตน้ขึน้เมื่อกรรมการใหส้ญัญาณเริ่มตน้การแข่งขนั จึงจะสามารถบงัคบัหุ่นยนตไ์ด้ 

5.5 เมื่อมีการท าประตเูกิดขึน้ ทีมที่เสียประตจูะเป็นฝ่ายเริ่มตน้เลน่ลกูบอลเสมอ 

5.6 หากหุ่นยนตต์ัง้แต่สองตวัขึน้ไปชนโดยยึดติดกนั และลกูบอลไม่มีเคลื่อนไหวใด ๆ เกิน 10 วินาที 

กรรมการจะแจง้ใหผู้เ้ขา้แข่งขนัน าหุ่นยนตแ์ยกออกจากกนัและท าการ Reset 

5.7 หากมีกรณีที่มีชิน้หลดุออกจากหุ่นยนตห์รือหุ่นยนตม์ีปัญหาระหว่างการแข่งขนั กรรมการจะเป็นผูน้  า

ชิน้สว่นออกจากสนาม และทีมผูเ้ขา้แข่งขนัสามารถรอ้งขอซ่อมแซมหุ่นยนตไ์ด ้โดยที่เกมการแข่งขนัยงั

ด าเนินต่อไป  



5.8 หากหุ่นยนตไ์ม่เคลื่อนไหวหรือไม่สามารถบงัคบัได ้กรรมการจะแจง้ใหผู้เ้ขา้แข่งขนัน าหุ่นยนตท์ี่มี

ปัญหาออกจากสนามแข่งขนั เพื่อใหท้ีมผูเ้ขา้แข่งขนัท าการซ่อมแซมหรือวางหุ่นยนตใ์นบรเิวณฝ่ัง

ดา้นขา้งใดขา้งหนึ่งของขา้งกรอบเขตโทษในทีมของตวัเอง โดยที่เกมยงัการแข่งขนัยงัด าเนินต่อไป 

5.9 หากทีมท าการซ่อมหุ่นยนตเ์รียบรอ้ย และยงัอยู่ในเวลาแข่งขนั ทีมสามารถน าหุ่นยนตก์ลบัมาลงสนาม

ได ้โดยจะตอ้งวางหุ่นยนตใ์นบรเิวณฝ่ังดา้นขา้งใดขา้งหนึ่งของขา้งกรอบเขตโทษในทีมของตวัเอง 

(ตามภาพประกอบ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.10  หลงัจากเริ่มแข่งขนัแลว้ หุ่นยนตท์ีมผูเ้ขา้แข่งขนัทีมใดทีมหนึ่งไม่พรอ้มแข่งขนัทัง้ 2 ตัว ในเวลา 1 

นาที ทีมนัน้จะถกูปรบัแพฟ้าวล ์ ดว้ยคะแนน 2-0  

5.11  ไม่อนญุาตใหส้มัผสักบัหุ่นยนตห์รือน าหุ่นยนตอ์อกจากสนามแข่งขนัโดยไม่ไดร้บัอนุญาตจาก

กรรมการ ทีมที่ท าผิดจะตอ้งน าหุ่นยนต ์1 ตวั ออกจากสนามแข่งขนั 1 นาที 

5.12 .ถา้หุ่นยนตฝ่์ายป้องกนัอยู่ในพืน้ที่เขตโทษของตวัเองพรอ้มกนั 2 ตวั ท าใหม้ีผลกระทบต่อการท าประตู

ของฝ่ายตรงขา้มทางใดทางหนึ่ง กรรมการจะตดัสินเป็นฟาวลแ์ละท าการรีเซ็ตบอลใหม่ (หากทีมมีการ

ฟาวลค์รบ 3 ครัง้ จะถกูตดัสินใหเ้สีย 1 ประต)ู และจะท าการรีเซ็ตฟาวลท์กุครัง้หลงัจากจบการแข่งขนั 

1 เกม (ตามภาพประกอบ) 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

6. ค าอธิบายกติกา 

6.1 หากผูเ้ขา้แข่งขนัมีขอ้สงสยัในการตดัสินของกรรมการ ผูเ้ขา้แข่งขนัตอ้งท าการรอ้งเรียนทนัที หาก

กรรมการอนญุาต จะมีการหยดุเวลาในสนาม และกรรมการจะท าการชีแ้จงขอ้สงสยันัน้ 

6.2 ภาพถ่ายไม่สามารถน ามาใชพ้ิจารณาของคณะกรรมการได ้

6.3 การประทว้งหลงัจากค าตดัสินของคณะกรรมการในกรณีเดิม จะไดร้บัใบเหลือง และเป็นใบแดง หาก

ผูเ้ขา้แข่งขนัยงัคงประทว้งต่อไป 

6.4 ผูท้ี่ไดร้บัใบแดง จะตอ้งออกจากพืน้ที่การแข่งขนัในแมตซน์ัน้ ๆ 

6.5 ผูท้ี่ไม่ยอมรบัการตดัสิน “ใบแดง”  จะถกูตดัสิทธิ์ไม่ใหเ้ขา้รว่มการแข่งขนัตลอด Tournament ที่เหลือ 

6.6 คณะกรรมการจดัการแข่งขนัอาจมีการปรบัเปลี่ยนกติกาหรืออ่ืนใดเพื่อใหเ้กิดความเหมาะสม และ

เกิดความยุติธรรมส าหรบัทกุทีม ทัง้นีก้ารเปลี่ยนแปลงดงักลา่วจะมีการแจง้แก่ทีมผูเ้ขา้แข่งขนัให้

ทราบโดยเร็วที่สดุ 

7. ข้อก าหนดหุ่นยนต ์

7.1 หุ่นยนตท์ี่ใชแ้ข่งขนัตอ้งสรา้งมาจากอปุกรณ ์LEGO®  เท่านัน้ 

7.2 คอนโทรลเลอร ์ที่ใชใ้นการแข่งขนั จะตอ้งมาจากชดุ LEGO®  เท่านัน้  

7.3 ไม่อนญุาตใหป้รบัเปลี่ยนคณุลกัษณะใด ๆ กบัชิน้สว่น LEGO® ที่น ามาสรา้งเป็นหุ่นยนต ์

7.4 ไม่อนญุาตใหใ้ชว้สัดอ่ืุนใดมายดึติดหุ่นยนต ์เช่น กาว เทปกาว สกรู เป็นตน้ แต่สามารถใชห้นงัยางที่

เป็นอปุกรณ ์LEGO®  ได ้

7.5 อนญุาตใหใ้ชล้อ้ชนิดใดก็ได ้

7.6 อนญุาตใหใ้ชเ้ทป หรือสายรดั เพื่อท าการจดัเก็บสายน าสญัญาณเท่านัน้ 



7.7 สามารถใชโ้ปรแกรมใด ๆ ก็ได ้ในการเขียนโปรแกรมเพื่อควบคมุหุ่นยนต ์

7.8 การวดัหุ่นยนต ์จะวดัขณะที่หุ่นยนตท์ างานปกติ และสว่นประกอบของหุ่นยนตต์อ้งอยู่ในต าแหน่งที่

ขยายเต็มที่ 

7.9  หุ่นยนตต์อ้งมีขนาดไม่เกินรูปทรงกระบอกที่มีเสน้ผ่าศนูยก์ลาง 22 เซนติเมตร 

7.10  ความสงูของหุ่นยนตต์อ้งไม่เกิน 22 เซนติเมตร 

7.11  หากหุ่นยนตม์ีชิน้สว่นที่มีการเคลื่อนไหวไป 2 ทิศทาง (เช่นกลไกการเตะ) การเคลื่อนที่ดงักลา่ว 

จะตอ้งอยู่ภายในขนาดขอ้ก าหนดของหุ่นยนต ์

7.12  สามารถใชแ้บตเตอรี่ของ LEGO®  หรือถ่าน AA ชนิดใดก็ไดใ้นการแข่งขนั 

7.13  ผูเ้ขา้แข่งขนัสามารถท าสญัลกัษณ ์หรือตกแต่งหุ่นยนตส์ามารถแยกอตัลกัษณก์บัทีมตนเองได ้

8. การประกอบหุ่นยนต ์

8.1 ผูเ้ขา้แข่งขนัสามารถประกอบหุ่นยนตก์่อนวนัแข่งขนัได ้

8.2 อนญุาตใหเ้ขียนโปรแกรมมาก่อนวนัแข่งขนัได ้

8.3 สามารถปรบัเปลี่ยน แกไ้ข ปรบัปรุงหุ่นยนตไ์ดต้ลอดเวลา (ไม่มีการรวมหุ่นยนตก์่อนการแข่งขนั) แต่

ทกุครัง้ก่อนน าหุ่นยนตล์งสนามแข่งขนั ตอ้งท าการวดัหุ่นยนตก์่อนทุกครัง้ 

8.4 ผูเ้ขา้แข่งขนัจะตอ้งตรวจสอบหุ่นยนตไ์ม่ใหผ้ิดกติกาตลอดเวลาการแข่งขนั หากมีการตรวจสอบพบใน

ภายหลงั จะถกูตดัสิทธิ์ออกจากการแข่งขนัทนัที  

9. การควบคุมหุ่นยนต ์

9.1 หุ่นยนตต์อ้งสามารถปิดระบบสื่อสารได ้หากกรรมการขอตรวจสอบ 

9.2 หุ่นยนตจ์ะตอ้งควบคมุดว้ยระบบไรส้ายเท่านัน้  

9.3 ไม่จ ากดัจ านวนผูบ้งัคบัหุ่นยนต ์และสามารถสลบัผูค้วบคมุหุ่นยนตไ์ดต้ลอดเวลาในระหว่างการ

แข่งขนั แต่ตอ้งเป็นสมาชิกในทีมเท่านัน้  

9.4 อนญุาตใหใ้ชร้ีโมทแบบใดก็ไดใ้นการบงัคบัหุ่นยนต ์ 

9.5 ไม่จ ากดัลกัษณะวิธีการเคลื่อนที่ของหุ่นยนต ์

 

 



10. การ Reset  

การ Reset คือการน าลกูบอลวางไวบ้รเิวณกลางสนาม โดยที่หุ่นยนตท์ัง้หมดจะตอ้งอยู่นอกเสน้วงกลม

กลางสนาม โดยไม่หยุดเวลาแข่งขนั  

11. การครอบครองบอล 

11.1  พืน้ที่การครอบครองบอล คือ สว่นประกอบใด ๆ ที่สรา้งขึน้มาจากชิน้สว่นที่ยื่นออกมาจากตวัหุ่นยนต ์

11.2  ไม่อนญุาตใหม้ีลกูบอลอยู่ในตวัหุ่นยนต ์ หรือ ตอ้งไม่มีชิน้สว่นใด ๆ ของหุ่นยนตล์ า้เขา้ไปในลกูบอล

เกินมากกว่า 2 เซนติเมตร (จะท าการวดัก่อนการแข่งขนัทุกครัง้) 

11.3  ไม่อนญุาตใหหุ้่นยนตจ์บัยึดลกูบอล “Hold” การจบัยึดลกูบอล คือ การจ ากดัการเคลื่อนที่ของลกูบอล

ไม่ใหล้กูบอลเคลื่อนที่โดยอิสระ ยกตวัอย่าง ลกูบอลหยดุกลิง้ในขณะที่หุ่นยนตค์รอบครองลกูบอล

เคลื่อนที่ หรือลกูบอลไม่สะทอ้นออกมาจากตวัหุ่นยนตเ์มื่อลกูบอลกระทบ เป็นตน้ 

11.4  หากหุ่นยนตม์ีกลไกที่ใชใ้นการเตะลกูบอลจะตอ้งท าการวดัขนาดหุ่นยนตใ์นขณะที่กลไกเตะกางออก

จนสดุ 

12. การคัดเลือกหาผู้ชนะในรอบแบ่งกลุ่ม 

12.1  ในการแข่งขนัรอบแบ่งกลุม่ จะแบ่งทีมออกเป็น 4 สาย ๆ ละ 8 ทีม 

12.2  ทีมผูช้นะจะไดร้บั 3 คะแนน หากเสมอกนัจะไดร้บั ทีมละ 1 คะแนน ทีมที่แพจ้ะไม่ไดร้บัคะแนน 

12.3  การคดัเลือกทีมที่ผ่านเขา้รอบ  16 ทีมสดุทา้ย มีเกณฑด์งันี ้

• ผลคะแนน 

• ผลต่างประตไูดเ้สีย 

• ผลประตทูี่ได ้

• ผลชนะของทีม  

• แข่งขนัเพลยอ์อฟเพื่อหาผูช้นะ 

13. การตัดสินการเข้ารอบชิงชนะเลิศ 

13.1  ทีมที่ชนะในรอบ 16 ทีม จะผ่านเขา้สูร่อบ 8 ทีม และรอบรองชนะเลิศ และรอบชิงชนะเลิศ 

13.2  ทีมที่ท าประตใูนเวลาไดม้ากกว่าจะเป็นผูช้นะ 



13.3  หากในเวลาแข่งขนัปกติยงัมีผลเสมอกนัอยู่ จะต่อเวลาพิเศษออกไปอีก 3 นาที (เลน่เต็มเวลา) และ

หากยงัเสมอกนัอยู่จะใชก้ฎ Golden Goal 2 นาที (ทีมใดยิงประตไูดก้่อนเป็นผูช้นะ) และหากยงัคง

เสมอกนัอยู่ จะใชก้ารยิงจดุโทษเพื่อผูช้นะ  

14. การยิงลูกจุดโทษ 

14.1  การยิงลกูจุดโทษจะถกูเมื่ออยู่ในเกณฑเ์งื่อนไขในกรณีที่ตดัสินหาผูช้นะเท่านัน้ 

14.2  หุ่นยนตส์ามารถใชก้ลไกการเตะหรือการเคลื่อนที่เขา้หาลกูบอลไดใ้นการยิงลกูจุดโทษ แต่การ

เคลื่อนที่ดงักลา่วตอ้งไม่เกินกว่าเสน้โคง้ของวงกลมกลางสนามของฝ่ังประตทูี่ท าการยิงจดุโทษ (ตาม

ภาพประกอบ 1) 

14.3  ประตจูะท าการลดขนาดใหเ้หลือ 30 เซนติเมตร (ตามภาพประกอบ 2) 

 

          ภาพประกอบ 1                                               ภาพประกอบ 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

14.4  การยิงจุดโทษ หุ่นยนตจ์ะตอ้งยิงบอลโดยการสมัผสับอล 

14.4.1 เมื่อผูเ้ขา้แข่งขนัวางหุ่นยนตอ์ยู่ในต าแหน่งที่ตอ้งการ ใหแ้จง้ต่อกรรมการเพื่อใหส้ญัญานยิง 

14.4.2 หุ่นยนตท์ี่ท าการยิงจดุโทษตอ้งเตะลกูบอลไปขา้งหนา้ 

14.4.3 หุ่นยนตต์อ้งไม่สมัผสับอลเป็นครัง้ที่สองหลงัจากยิงจดุโทษแลว้หลงัจากยิงจุดโทษแลว้หุ่นยนต์

สมัผสับอลเป็นครัง้ที่ 2 ลกูนัน้จะถือว่าฟาวล ์หากลกูบอลเขา้ประตจูะถือว่าเป็นโมฆะ 



15. บอลทีใ่ช้ในการแข่งขัน 

15.1  ลกูบอลที่ใชใ้นการแข่งขนัผูจ้ดัฯ จะเป็นผูจ้ดัเตรียม โดยจะใชล้กูเทนนิสในการแข่งขนั 

15.2  ลกูบอลที่ใชจ้ะเป็นบอลที่มีความสมมาตรทัง้ทางน า้หนกัและจดุศนูยถ์่วงมีขนาดเสน้ผ่าศนูยก์ลาง 

ระหว่าง 6.45 – 6.86  เซนติเมตร  

 

 

 

 

 

 

 

16. การปฎิบัติตนในระหว่างการแข่งขัน 

16.1 ทีมผูเ้ขา้แข่งขนัและโคช้ตอ้งยอมรบัในกติกาและขอ้ก าหนดของการแข่งขนั  

16.2  ไม่อนญุาตใหผู้บุ้คคลภายนอกเขา้ไปในพืน้ที่แข่งขนัและไม่อนญุาตใหน้ าคอมพิวเตอรข์องผูเ้ขา้

แข่งขนัเขา้มายงัในพืน้ที่แข่งขนัตลอดเวลาการแข่งขนั 

16.3  การกระท าใด ๆ ที่เป็นการรบกวนสนามแข่งขนั อปุกรณป์ระจ าสนามแข่งขนั หรือหุ่นยนตข์องทีมอ่ืน ๆ 

อาจจะเป็นผลใหก้รรมการตดัสิทธิ์ทีมนัน้ออกจากการแข่งขนัทนัที 

16.4  ทีมผูเ้ขา้แข่งขนัตอ้งไม่ใชอ้ปุกรณอ์นัตรายหรือกระท าการใด ๆ ที่อาจสง่ผลใหเ้กิดการรบกวนการ

แข่งขนั 

16.5  การไม่แสดงถึงความมีน า้ใจนกักีฬา การใหเ้กียรติกรรมการ และผูร้ว่มแข่งขนั จะสง่ผลใหบ้คุคล

ดงักลา่วไดร้บัใบเหลือ และอาจสง่ผลถึงการไดร้บัใบแดง 

16.6  กรรมการประจ าสนามอาจตดัสิทธิ์ทีมผูเ้ขา้แข่งขนัได ้หากกรรมการประจ าสนามพิจารณาเห็นว่าทีมผู้

เขา้แข่งขนัเจตนาท าผิดกฎการแข่งขนั 

16.7  ไม่ว่าทีมของคณุชนะ หรือแพ ้การไดเ้รียนรูจ้ากสิ่งเหลา่นัน้ส  าคญัที่สดุ 

 



17. ผู้ตัดสินและผู้ช่วยผู้ตัดสิน 

17.1  กรรมการเป็นผูร้บัผิดชอบในการตดัสินใจเก่ียวกบัการแข่งขนัตามกฎเหลา่นี ้ และอาจไดร้บัความ

ช่วยเหลือจากผูช้่วยผูต้ดัสิน 

17.2  ระหว่างการแข่งขนั การตดัสินของกรรมการถือเป็นที่สิน้สดุ 

17.3  การโตแ้ยง้ใดๆ กบักรรมการอาจสง่ผลใหม้ีการเตือน หากการโตแ้ยง้ยงัคงด าเนินต่อไปหรือเกิดการ

โตแ้ยง้อ่ืนๆ อาจสง่ผลใหบุ้คคลนัน้ไดร้บัใบเหลือง หรือใบแดง และอาจถึงขึน้ถกูตดัสิทธิ์จากการ

แข่งขนัทนัที 

17.4  การตะโกนใส่กรรมการ รวมถึงเรียกรอ้งใหเ้ปลียนค าตดัสินอาจถกูลงโทษโดยการตกัเตือนตามดลุย

พินิจของกรรมการ 

17.5  เมื่อจบการแข่งขนั ผลคะแนนที่บนัทึกจากกรรมการจะถือเป็นอนัสิน้สดุ  

18. การชีแ้จงกติกา 

หากมีความจ าเป็นที่จะตอ้งชีแ้จงกฎกติกาในระหว่างการแข่งขนั คณะกรรมจดัการแข่งขนัจะเป็นผู้

ชีแ้จงเท่านัน้ ทัง้นีผู้เ้ขา้แข่งขนัควรอ่านกติกาการแข่งขนัใหช้ดัเจน 

ของรางวัลการแข่งขัน 

รุ่นอายุระหว่าง 7 – 12 ปี (รุ่น Junior) 

1. ผู้ชนะเลิศ จะไดร้บัเงินรางวลัมลูค่า 12,000 บาท ถว้ยรางวลั ประกาศนียบตัร ใบประกาศเกียรติคณุผู้
ชนะเลิศอนัดบัที่ 1 

2. รองชนะเลิศอันดับที ่1 จะไดร้บัเงินรางวลัมลูค่า 8,000 บาท ถว้ยรางวลั ประกาศนียบตัร ใบ
ประกาศเกียรติคณุผูช้นะเลิศรองอนัดบั 1 

3. รองชนะเลิศอันดับที ่2 จะไดร้บัเงินรางวลัมลูค่า 5,000 บาท ถว้ยรางวลั ประกาศนียบตัร ใบ
ประกาศเกียรติคณุผูช้นะเลิศรองอนัดบั 2 

รุ่นท่ัวไป (รุ่น Open) 

1. ผู้ชนะเลิศ จะไดร้บัเงินรางวลัมลูค่า 12,000 บาท ถว้ยรางวลั ประกาศนียบตัร ใบประกาศเกียรติคณุผู้
ชนะเลิศอนัดบัที่ 1 



2. รองชนะเลิศอันดับที ่1 จะไดร้บัเงินรางวลัมลูค่า 8,000 บาท ถว้ยรางวลั ประกาศนียบตัร ใบ
ประกาศเกียรติคณุผูช้นะเลิศรองอนัดบั 1 

3. รองชนะเลิศอันดับที ่2 จะไดร้บัเงินรางวลัมลูค่า 5,000 บาท ถว้ยรางวลั ประกาศนียบตัร ใบ
ประกาศเกียรติคณุผูช้นะเลิศรองอนัดบั 2 

 

ส าหรบัขอ้มลูเพิ่มเติมเก่ียวกบัการลงทะเบียนเขา้ร่วมการแข่งขนั Robot Soccer 2022 สามารถสอบถาม
ขอ้มลูไดท้ี่ บรษิัท แกมมาโก ้(ประเทศไทย) จ ากดั โทรศพัท ์02-549-4731 ต่อ 211 หรืออีเมล 
events@gammaco.com 

หรือทางเว็บไซต ์www.gammaco.com/robotsoccer 

หรือติดตามผ่านทาง Facebook Fan page 
https://www.facebook.com/LEGOeducationbyGammaco 
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